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I PISMO PREZESA ZARZADU

Szanowni Akcjonariusze i Inwestorzy,

oddaje w Panstwa rece skonsolidowany raport kwartalny Grupy Kapitatowej BoomBit S.A. za 9 miesiecy 2021 roku.

Wyniki osiggniete przez Grupe w dotychczasowych miesigcach 2021 roku to zastuga konsekwentnej realizacji naszej
strategii opartej na trzech filarach zdywersyfikowanych przychodéw. Podstawowg dziatalnoscig Grupy BoomBit sg gry
produkowane i wydawane wewnetrznie, jak rowniez dziatalno$¢ wydawnicza BoomHits, w ramach ktorej
wspotpracujemy z zewnetrznymi studiami produkujgcymi gry mobilne. Nalezy pamietac, ze BoomHits to wcigz startup,
ale odnoszacy juz pierwsze sukcesy wydawnicze takie jak Shoe Race czy Kiss in Public oraz doceniany na rynku partner
dla chcacych sie rozwija¢ deweloperéw gier mobilnych. Dzieki intensywnej pracy na etapie selekcji i testow
prowadzonych przez BoomHits mozemy znalez¢ wybijajgce sie studia deweloperskie, z ktorymi zawieramy umowy
Joint Venture i wspdlnie zarabiamy w ramach trzeciego filaru naszej dziatalnosci. Doskonatym przyktadem sg PlayEmber
(poprzez ADC Games) i Skyloft, czyli spotki Joint Venture, ktdre stworzyliSmy z odnoszacymi sukcesy deweloperami.
Poprzez BoomHits intensywnie inwestujemy w poszukiwanie oraz wspodtprace ze studiami z réznych stron Swiata.

Wierzymy, ze wydatki te przetoza sie w przysztosci na coraz lepsze wyniki i dalszy rozwdj Grupy.

JesteSmy zadowoleni z osigganych w tym roku wynikéw. W szesciu tegorocznych miesigcach, biorac pod uwage takze
pazdziernik przekroczyliémy poziom 20 min zt przychoddw z gier. Od marca utrzymujemy je na stabilnym i wysokim
poziomie, a niewielkg anomalig byty miesigce wakacyjne w ktdrych musieliémy ograniczy¢ wydatki marketingowe
z powodu zmian w polityce prywatnosci Apple. Sieci reklamowe i reklamodawcy ciggle dostosowujg sie do nowych

warunkdéw. Uwazam, ze dobrze sobie poradzilismy w tych nowych warunkach.

W 9 miesigcach 2021 roku tgczne przychody Grupy BoomBit wyniosty 171,2 min zt i byly o 62% wyzsze niz
w analogicznym okresie 2020 roku. Rosng przede wszystkim przychody z gier hyper-casual, ktére odpowiadajg za
ponad 60% naszych przychoddw i ktére monetyzujemy poprzez reklamy. W tym roku wydaliSmy juz 20 gier hyper-
casual, ktdre osiggaja satysfakcjonujgce nas rezultaty. Wzrost przychodéw z mikroptatnosci to z kolei efekt Hunt Royale,
naszej gry mid-core, ktéra trafita na rynek w marcu tego roku. Od momentu premiery gra cieszy sie duzym
zainteresowaniem, rozwijamy jej mozliwosci i przygotowujemy kolejne aktualizacje dodajace uzytkownikom nowe tryby
rozgrywki czy dodatkowe funkcjonalnosci. Gra jest ciggle na wczesnym etapie swojego zycia i z czasem jej potencjat
monetyzacyjny bedzie tylko wyzszy. Warto réwniez wspomnie¢ o Darts Club, kolejnej grze mid-core, ktérg wydalismy
3 lata temu, i ktéra wciaz jest wérdd naszych najlepiej zarabiajacych gier.

Pod koniec 3 kwartatu 2021 roku przekroczyliSmy symboliczng bariere 1 miliarda pobraf naszych gier w historii Grupy.
Nie ma zbyt wielu firm na $wiecie, ktére mogtyby pochwali¢ sie takim wynikiem, dlatego ten kamien milowy to dla nas
wielki powod do dumy i duzej satysfakgcji z tego, jak dziata i rozwija sie Grupa BoomBit. To, jak mocno sie rozwinelismy
przez 10 lat naszej dziatalnosci, pokazuje tez liczba pobran naszych gier w 9 miesigcach 2021 roku, ktéra wyniosta
177,8 min. Biorgc pod uwage obecng skale Grupy, kolejnego miliarda pobran spodziewamy sie wiec w znacznie

krétszym czasie niz pierwszego.

Rozwdj dziatalnosci to nie tylko rosngce przychody i wyzsza liczba pobran. Zwiekszyly sie takze koszty, a przede
wszystkim wydatki na User Acquisition stanowigce najwiekszg cze$¢ naszych wydatkéw. Zgodnie z naszg politykg User

Acquisition ma zarabia¢ i zaktadamy, ze kazda zakupiona grupa uzytkownikow zarobi co najmnigj tyle ile w nig
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zainwestowalismy. Co oznacza, ze wyzszy poziom wydatkow na User Acquisition przektada sie na wyzsze przychody
osiggane przez Grupe BoomBit. StworzyliSmy BoomBid oraz AlgoBid, czyli wtasne, autorskie narzedzia do User
Acquisition, ktére umozliwiajg nam lepsze zarzadzanie kampaniami UA oraz sterowanie poziomem zwrotu z gier.
Idealnie bytoby, gdybysmy byli w stanie z kazdym kolejnym kwartatem operowa¢ na wyzszych (lub takich samych)
marzach procentowych jak w poprzednich kwartatach. Nie zawsze jest to jednak mozliwe - kazda gra ma inne parametry
kosztu pozyskania uzytkownika i monetyzacji. Naszym celem, mdwiac jezykiem handlowcdw, jest zwiekszanie masy
marzy, a nie samej marzy procentowej. Wobec tego udziat procentowy kosztéw User Acquisition do przychodéw moze
by¢ zmienny w poszczegdlnych miesigcach.

EBITDA Grupy BoomBit w prezentowanym w ponizszym raporcie okresie wyniosta 25,7 min zt i byla wyzsza
w poréwnaniu do 22,2 min zt osiggnietych w tym samym okresie 2020 roku. Zysk netto skorygowany o zdarzenia
jednorazowe uksztattowat sie na poziomie 13,1 min zt i byt wyzszy o0 23% rdr. Kolejnym waznym wydarzeniem, ktdre
miato miejsce w tym roku jest decyzja o wyptacie 3,2 min zt zaliczki dywidendy z zysku za 2021 rok, ktéra w listopadzie

trafita do naszych akcjonariuszy.

Na kolejne miesigce patrzymy z optymizmem. JesteSmy rozpoznawalng marka na rynku gier hyper-casual, dynamicznie
zwiekszamy nasze wyniki i mamy zdywersyfikowane Zrddta przychoddw oparte na trzech stabilnych filarach, w ramach
ktérych intensywnie pracujemy nad kolejnymi grami. Widzimy dalsze mozliwosci rozwoju Grupy BoomBit i nie

poprzestajemy w podejmowaniu dziatari umozliwiajgcych nam realizacje tego celu.

Zapraszam do lektury niniejszego raportu.

Z wyrazami szacunku,
Marcin Olejarz

Prezes Zarzagdu BoomBit S.A.
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II. WYBRANE DANE FINANSOWE DO SKONSOLIDOWANEGO ROZSZERZONEGO RAPORTU
OKRESOWEGO GRUPY KAPITALOWEJ BOOMBIT S.A. ZA OKRES ZAKONCZONY

30 WRZESNIA 2021 ROKU

Wybrane skonsolidowane dane finansowe

Okres 9 miesiecy

Okres 9 miesiecy

zakonczony zakonczony
30 wrzesnia 30 wrzesnia
2021 2020 2021 2020
tys. PLN tys. EUR
(niebadane) (niebadane) (niebadane) (niebadane)
Przychody ze sprzedazy ustug 171 185 105 958 37 553 23 854
Koszt wiasny sprzedazy (148 516) (85 770) (32 580) (19 309)
Wynik brutto ze sprzedazy 22 669 20 188 4973 4 545
Wynik z dziatalno$ci operacyjnej 16 059 13132 3523 2 956
Wynik przed opodatkowaniem 15617 13 189 3426 2 969
Wynik netto 12759 10 376 2799 2336
Dochody catkowite razem 13 642 10 242 2993 2 306
Dochody catkowite razem
- przypadajace na akcjonariuszy jednostki dominujacej 9436 9318 2070 2098
- przypadajace na udzialy niekontrolujgce 4 206 924 923 208
Wynik przypadajacy na 1 akcje (w PLN/EUR) (podstawowy i 0,64 0,70 0,14 0,16
rozwodniony)
Przeptywy pieniezne netto z dziatalno$ci operacyjnej 25479 18 759 5589 4223
Przeplywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (10 061) (7 899) (2 207) (1778)
Przeplywy pieniezne netto z dziatalnoéci finansowej (52) (6) (11) (1)
Przeplywy pieniezne netto razem 15 366 10 854 3371 2444
30 wrzesnia . P 3.0 3.1
31 grudnia wrzesnia grudnia
2021 2020 2021 2020
tys. PLN tys. EUR
(niebadane) (badane) (niebadane) (badane)
Aktywa trwate 48 440 47 652 10 456 10 326
Aktywa obrotowe 70 093 42 690 15129 9 251
Razem aktywa 118 533 90 342 25 585 19 577
KapiFa’r yv’:as_ny przypadajacy na udziatowcow jednostki 20 781 64 764 15278 14 034
dominujacej
Kapitat przypadajacy na udziaty niekontrolujgce 4 338 2 058 936 446
Razem kapitat wiasny 75119 66 822 16 214 14 480
Zobowigzania dtugoterminowe 4 408 3684 951 798
Zobowigzania krétkoterminowe 39 006 19 836 8420 4298
Razem zobowigzania 43 414 23 520 9371 5097
Razem kapitat wiasny i zobowigzania 118 533 90 342 25 585 19 577
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Wybrane jednostkowe dane finansowe

Przychody ze sprzedazy ustug
Koszt wiasny sprzedazy

Wynik brutto ze sprzedazy
Wynik z dziatalno$ci operacyjnej
Wynik przed opodatkowaniem
Wynik netto

Dochody catkowite razem

Wynik przypadajacy na 1 akcje (w PLN/EUR)
(podstawowy i rozwodniony)

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej
Przeptywy pieniezne netto razem

Aktywa trwate
Aktywa obrotowe
Razem aktywa

Razem kapitat wiasny

Zobowigzania dtugoterminowe
Zobowigzania krotkoterminowe

Razem zobowigzania

Razem kapitat wiasny i zobowigzania

Okres 9 miesiecy

Okres 9 miesiecy

zakonczony zakonczony
30 wrzesnia 30 wrzesnia
2021 2020 2021 2020

tys. PLN tys. EUR
(niebadane)  (niebadane) (niebadane) (niebadane)
104 404 81 866 22 903 18 430
(89 845) (69 407) (19 709) (15 625)
14 559 12 459 3194 2 805
8 194 6 005 1798 1352
11 688 6 326 2 564 1424
10 064 5025 2208 1131
10 064 5025 2 208 1131
0,75 0,37 0,16 0,08
(2 660) 17 584 (584) 3959
(5 756) (7 998) (1 263) (1801)
(82) (343) (18) (77)
(8 498) 9 243 (1 865) 2081
30 31 30 31
wrzesnia grudnia wrzesnia grudnia
2021 2020 2021 2020

tys. PLN tys. EUR
(niebadane) (badane) (niebadane) (badane)
43190 41 166 9322 8920
62 817 37 604 13 559 8 149
106 007 78 770 22881 17 069
67 799 60471 14 634 13104
4 550 3 604 982 781
33 658 14 695 7 265 3184
38 208 18 299 8 247 3965
106 007 78 770 22 881 17 069

Powyzsze dane finansowe za okres 9 miesiecy 2021 i 2020 roku oraz okresy zakonczone na dzien 30 wrzesnia 2021

roku oraz 31 grudnia 2020 roku zostaty przeliczone na EUR wedtug nastepujacych zasad:

e pozycje sprawozdania z zyskdw lub strat i innych catkowitych dochodéw oraz sprawozdania z przeptywow

pienieznych — wedlug kursu stanowigcego Srednig arytmetyczng Srednich kurséw okreslonych

przez Narodowy Bank Polski na ostatni dzien kazdego miesigca okresu sprawozdawczego: od 1 stycznia
do 30 wrzesnia 2021 roku - 4,5585 EUR/PLN oraz od 1 stycznia do 30 wrzes$nia 2020 roku — 4,4420 EUR/PLN;

e pozycje aktywow i pasywéw — wedtug $redniego kursu okreslonego przez Narodowy Bank Polski na dzien
30 wrzesnia 2021 roku — 4,6329 EUR/PLN oraz na dzien 31 grudnia 2020 roku — 4,6148 EUR/PLN.
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III. SRODROCZNE SKROCONE SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE FINANSOWE GRUPY
KAPITALOWEJ BOOMBIT S.A. ZA OKRES 9 MIESIECY ZAKONCZONY 30 WRZESNIA 2021 ROKU

Srédroczne skrécone skonsolidowane sprawozdanie z catkowitych dochodéw

Okres 9 miesiecy Okres 3 miesiecy

zakonczony zakonczony

30 wrzesnia 30 wrzesnia

Nota 2021 2020 2021 2020

(niebadane) (niebadane) (niebadane) (niebadane)

Przychody ze sprzedazy ustug 7 171 185 105 958 57 614 35776
Koszt wiasny sprzedazy 8 (148 516) (85 770) (51 606) (30 410)
Wynik brutto ze sprzedazy 22 669 20 188 6 008 5 366
Koszty ogdlnego zarzadu 8 (7 272) (6 994) (2 455) (2 540)
Przychody operacyjne pozostate 665 104 536 57
Koszty operacyjne pozostate 3) (166) (1) (120)
Wynik z dzialalnosci operacyjnej 16 059 13132 4 088 2763
Przychody finansowe 68 90 27 24
Koszty finansowe (510) (33) (18) (13)
Wynik przed opodatkowaniem 15617 13189 4 097 2774
Podatek dochodowy 9 (2 858) (2813) (748) (769)
Wynik netto 12 759 10 376 3349 2005
Pozostate dochody catkowite
Pozycje, ktore w przysztosci mogg zosta¢ zreklasyfikowane do
wyniku:
Rdznice kursowe z przeliczenia jednostek zagranicznych 883 (134) 268 87
Dochody catkowite razem 13 642 10 242 3617 2092
- przypadajgce na udziatowcdw jednostki dominujacej 9 436 9 318 2 594 1150
- przypadajace na udziaty niekontrolujace 4 206 924 1023 942
Wynik netto
- przypadajace na akcjonariuszy jednostki dominujacej 8 553 9 452 2 326 1063
- przypadajace na udziaty niekontrolujace 4 206 924 1023 942
Wynik na akcje przypadajacy na akcjonariuszy
jednostki dominujacej w trakcie okresu (wyrazony w
ztotych na jedna akcje)
- podstawowy / rozwodniony 13 0,64 0,70 0,17 0,08
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Srédroczne skrécone skonsolidowane sprawozdanie z sytuacji finansowej

Nota
Aktywa trwate
Rzeczowe aktywa trwate
Naktady na prace rozwojowe 10
Warto$¢ firmy 11
Udzialy i akcje 15
Aktywa finansowe pozostate 15

Aktywo z tytutu odroczonego podatku dochodowego

Aktywa obrotowe

Naleznosci handlowe

Naleznosci z tytutu podatku dochodowego

Naleznosci pozostate i rozliczenia miedzyokresowe

Aktywa finansowe pozostate 15
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty

Aktywa przeznaczone do sprzedazy
Razem aktywa

Kapitat wiasny

Kapitat wlasny przypadajacy na udziatlowcow jednostki dominujacej

Kapitat zaktadowy 12
Kapitat ze sprzedazy akcji powyzej ceny nominalnej

Rdznice kursowe z przeliczenia jednostki zagranicznej

Kapitaly pozostate 19
Zatrzymane zyski

Kapitat przypadajacy na udziaty niekontrolujace
Razem kapitat wiasny

Zobowigzania

Zobowiazania diugoterminowe

Zobowigzania z tytutu odroczonego podatku dochodowego

Zobowigzania finansowe pozostate 15

Zobowiazania krotkoterminowe

Zobowigzania finansowe pozostate 15
Zobowigzania handlowe

Zobowigzania z tytutu podatku dochodowego

Zobowigzania pozostate

Rozliczenia miedzyokresowe przychodow

Razem zobowigzania
Razem kapitatl wiasny i zobowiazania

30 wrzesnia 31 grudnia
2021 2020
(niebadane) (badane)
1373 1 506
19175 21 162
15 885 15 203

6 483 6 483
3300 2126
2224 1172

48 440 47 652
25753 14 618
16 3

8 238 6 195

- 1126

36 086 20 748
70 093 42 690
118 533 90 342
6710 6 710
32063 32 063

2 316 1433
3732 3247
25960 21 311
70 781 64 764
4338 2 058
75119 66 822
3836 3508
572 176

4 408 3684
106 103

30 410 15 650
1682 549

6 531 3503
277 31

39 006 19 836
43 414 23 520
118 533 90 342




Grupa Kapitatowa BoomBit S.A.

Skonsolidowany rozszerzony raport kwartalny
za okres 9 miesiecy zakoriczony 30 wrzesnia 2021 roku Boo M BIT
(kwoty wyrazone sg w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)
Srédroczne skrocone skonsolidowane sprawozdanie ze zmian w kapitale wtasnym
Przypadajacy na akcjonariuszy jednostki dominujacej
Kapitat ze .. . Kapitat
Kapitat  sprzedazy akcji Roznice kursowe Kapitaty Zatrzymane przypadajacy Razem
Nota Lt z przeliczenia - Razem ) kapitat
zaktadowy powyzej ceny iednostki pozostate zyski na udziaty wiasn
nominalnej ] niekontrolujace Y
Na dzien 1 stycznia 2021 (badane) 6710 32063 1433 3 247 21 311 64 764 2058 66 822
Catkowite dochody - - 883 - 8 553 9436 4 206 13 642
Rozliczenie nabycia - - - - 3 3 (2) 1
Uchwata o podziale wyniku - - - - - - (2 610) (2610)
Uchwata o wyptacie zaliczki na dywidende - - - - (3 221) (3 221) - (3 221)
Sprzedaz udziatow - - - - (686) (686) 686 -
Platnosci w formie akgji 19 - - - 485 - 485 - 485
Na dzien 30 wrzesnia 2021 6710 32063 2316 3732 25 960 70 781 4338 75 119
(niebadane)
Na dzien 1 stycznia 2020 (badane) 6710 32063 1115 2 389 8761 51 038 (17) 51021
Catkowite dochody - - (134) - 9452 9 318 902 10 220
Sprzedaz udziatow - - - - (1) (1) 1 -
Likwidacja spdtek zaleznych - - - - (39) (39) 39 -
Ptatnosci w formie akgji - - - 644 - 644 - 644
Na dzien 30 wrzesnia 2020 6710 32063 981 3033 18173 60 960 925 61885

(niebadane)




Grupa Kapitatowa BoomBit S.A.

Skonsolidowany rozszerzony raport kwartalny

Zza okres 9 miesiecy zakoriczony 30 wrzesnia 2021 roku
(kwoty wyrazone sg w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

BOOMBIT

Srédroczne skrécone skonsolidowane sprawozdanie z prze

Wynik przed opodatkowaniem

Korekty:

Amortyzacja

Zyski (straty) z tytutu réznic kursowych

Odsetki

Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej

Zmiana stanu naleznosci

Zmiana stanu zobowigzan, z wyjatkiem pozyczek i kredytow
Rozliczenie kosztow ptatnosci w formie akcji

Platnosci w formie akcji

Inne korekty z dziatalnosci operacyjnej

Podatek dochodowy (zaptacony) / zwrdcony

Przeplywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej

Dziatalnosc¢ inwestycyjna

Zbycie rzeczowych aktywow trwatych i aktywow niematerialnych
Wplywy ze spiat udzielonych pozyczek

Odsetki otrzymane

Nabycie spotki

Srodki pieniezne z nabycia spotek

Nabycie rzeczowych aktywéw trwatych i aktywdw niematerialnych
Naktady na prace rozwojowe

Udzielone pozyczki

Wyptaty dywidendy udziatowcom mniejszosciowym

Nabycie udziatow

Przeplywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej

Dziatalnos¢ finansowa

Wptywy z kredytéw i pozyczek

Sptata zobowigzan leasingowych

Odsetki

Przeplywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej

Przeptywy pieniezne netto razem

Réznice kursowe netto na $rodkach pienieznych i ekwiwalentach
Srodki pieniezne na poczatek okresu

S$rodki pieniezne na koniec okresu, w tym:

- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania

10

Nota

17
17
19
19

10

Okres 9 miesiecy

zakonczony

30 wrzesnia

2021 2020
(niebadane)  (niebadane)
15617 13 189
9 862 5570
9 597 9 027
109 508

51 73

11 (455)

(13 593) (12 840)
15 255 7 690
419 423
485 644
(10) -

(2 462) 500
25479 18 759
5 42

- 505

- 14

(16) -

6 29

(316) (120)
(7 100) (7 942)
(30) (424)

(2 610) -
- (3

(10 061) (7 899)
30 30

(77) (32)

(5) (4
(52) (6)
15 366 10 854
(28) (308)

20 748 3530
36 086 14 076




Grupa Kapitatowa BoomBit S.A.
Skonsolidowany rozszerzony raport kwartalny
Zza okres 9 miesiecy zakoriczony 30 wrzesnia 2021 roku Bo o M B I T

(kwoty wyrazone sg w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

1 Informacje ogoine dotyczace Grupy Kapitalowej BoomBit S.A. oraz jej jednostki dominujacej
Grupa Kapitatowa BoomBit S.A. (,Grupa”, ,,Grupa Kapitatowa”) sktada sie ze Spétki BoomBit S.A. (,Spotka”, ,jednostka

dominujaca”), ktéra jest jednostka dominujaca Grupy i jej spétek zaleznych (patrz Nota 2). Srédroczne skrécone
skonsolidowane sprawozdanie finansowe BoomBit S.A. obejmuje okres 9 miesiecy zakonczony dnia 30 wrzesnia 2021

roku oraz zawiera odpowiednie dane poréwnawcze.

Nazwa: BoomBit

Forma prawna: Spotka akcyjna

Siedziba: Miasto Gdansk ul. Zacna 2

Kraj rejestracji: Polska

Podstawowy przedmiot dziatalnosci: Dziatalnos$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych

Organ prowadzacy rejestr, numer KRS Sad Rejonowy Gdansk-Potnoc W Gdansku, VII Wydziat Gospodarczy
i data rejestracji: Krajowego Rejestru Sadowego; KRS nr 0000740933; zarejestrowano

dnia 23 lipca 2018r.

Numer statystyczny REGON i data REGON 221062100; nadano dnia 14 sierpnia 2010 roku
nadania:

Czas trwania jednostki dominujacej oraz jednostek wchodzacych w skfad Grupy Kapitatowej jest nieoznaczony.

Spodtka zatozona zostata w 2010 roku przez Karoline Szablewska-Olejarz, ktdra objeta 100% udziatow. Akt zatozycielski
Spotki sporzadzono w formie aktu notarialnego w Kancelarii Notarialnej w Gdansku w dniu 8 lipca 2010 roku
przed notariuszem Adamem Wasakiem i zarejestrowano w Rep. A nr 2938/2010. W dniu 23 lipca 2018 roku nastapito
przeksztatcenie spétki z ograniczong odpowiedzialno$cig Aidem Media Sp. z 0.0. w spotke akcyjng BoomBit S.A. Statut
Spotki sporzadzono w formie aktu notarialnego w Kancelarii Notarialnej w Gdansku w dniu 9 lipca 2018 roku
przed notariuszem Izabelg Fal i zarejestrowano w Rep. A nr 6319/2018. W maju 2019 roku akcje Spotki wprowadzono

do obrotu na rynku regulowanym Gietdy Papieréw Wartosciowych w Warszawie.

Na dzien bilansowy oraz na dzien sporzadzenia niniejszego skonsolidowanego sprawozdania finansowego w sktad
Zarzadu wchodza:

e Marcin Olejarz — Prezes Zarzadu,
e Anibal Jose Da Cunha Saraiva Soares — Wiceprezes Zarzadu,

e  Marek Pertkiewicz — Cztonek Zarzadu.

W okresie objetym sprawozdaniem finansowym oraz na dzien niniejszego sprawozdania finansowego sktad Zarzadu

nie ulegt zmianie.
Na dzien bilansowy oraz na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania w sktad Rady Nadzorczej Spdtki wehodzili:

e Karolina Szablewska-Olejarz — Przewodniczacy Rady Nadzorczej,
e Marcin Chmielewski — Cztonek Rady Nadzorczej,

e Wojciech Napidrkowski — Cztonek Rady Nadzorczej,

e  Szymon Okon — Cztonek Rady Nadzorczej,

e Jacek Markowski — Cztonek Rady Nadzorczej.

W okresie objetym sprawozdaniem finansowym oraz na dzien niniejszego sprawozdania finansowego skfad Rady
Nadzorczej nie ulegt zmianie.
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Grupa Kapitatowa BoomBit S.A.

Skonsolidowany rozszerzony raport kwartalny

Zza okres 9 miesiecy zakoriczony 30 wrzesnia 2021 roku
(kwoty wyrazone sg w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

BOOMBIT

2 Struktura Grupy Kapitatlowej
Niniejszym $roédrocznym skréconym skonsolidowanym sprawozdaniem finansowym objete zostaty dane jednostek

przedstawionych w tabeli ponizej:

Charakterystyka
powigzania % wiasnosécii Data objecia
Nazwa jednostki Siedziba Przedmiot dziatalnosci kapitatowego / posiadanych kontroli /
metoda praw gtosu  wspotkontroli
konsolidacji
, dziatalnos¢ produkcyjna i :
BoomBit S.A. Gdansk, wydawnicza w zakresie gier Jedljos_tka nie dotyczy nie dotyczy
Polska dominujaca
komputerowych
. Londyn, . ‘. .
BoomBit Games Wielka dzialalnosc wydawnicza w zalezna/petna 100% 28.02.2018
Ltd. B - zakresie gier komputerowych
rytania
, Las Vegas, dziatalno$¢ wydawnicza w . 100% - poprzez
BoomBit Inc. USA zakresie gier komputerowych zalezna/petna BoomBit Games 28.02.2018
- Londyn . ‘. .
Play With Games i dziatalnos¢ wydawnicza w : o
Ltd. BWleIkg zakresie gier komputerowych zalezna/petna 100% 30.03.2018
rytania
. Gdansk, dziatalno$¢ wydawnicza w . o
PixelMob Sp. z o.0. Polska zakresie gier komputerowych zalezna/petna 100% 28.02.2018
Gdarisk dziatalno$¢ produkcyjna i
TapNice Sp. z 0.0. Polska’ wydawnicza w zakresie gier zalezna/petna 60% 16.10.2018
komputerowych
BoomHits Sp. z Gdansk, dzia%glno_sc wydawnicza w zalezna/peina 100% 16.10.2018
0.0. Polska zakresie gier komputerowych
) : dziatalno$¢ produkcyjna i wspolne
MoonDrip Sp. z Gdansk, wydawnicza w zakresie gier przedsiewziecie/ 50% 22.06.2018
0.0. Polska .
komputerowych praw wiasnosci
Mindsense Games Gdansk, dma’@lnqsc wydawnicza w zalezna/petna 100% 28.02.2018
Sp. z 0.0. Polska zakresie gier komputerowych
, dziatalno$¢ produkcyjna i
ADC Games Gdansk, wydawnicza w zakresie gier zalezna/petna 50% 23.02.2021
Sp. z0.0. Polska
komputerowych
. , dziatalno$¢ produkcyjna i
Maisly Games Gdansk, wydawnicza w zakresie gier zalezna/petna 70% 28.05.2021
Sp. z 0.0. Polska
komputerowych
Gdynia, dziatalno$¢ wydawnicza w . 100% - poprzez
Skyloft Sp. z 0.0. Polska zakresie gier komputerowych zalezna/petna BoomHits 24.08.2021
PlayEmber Sp. z Gdansk, dziatalno$¢ wydawnicza w . 50% - poprzez
0.0. Polska zakresie gier komputerowych zalezna/petna ADC Games 06.09.2021

e W dniu 7 kwietnia 2021 roku zawarta zostata umowa inwestycyjna z brytyjskim studiem deweloperskim App
Design Dot Company Ltd. (,ADC") oraz umowa sprzedazy na rzecz ADC 50% udziatdw w spoétce ADC Games
Sp. z 0.0., za cene w wysokosci ich wartosci nominalnej, tj. 2,5 tys. PLN.

e W zwigzku z realizacjg warunkéw wynikajgcych z umowy inwestycyjnej zawartej w dniu 1 lipca 2020 roku,
dotyczacej sprzedazy udziatdéw w spdtce TapNice Sp. z 0.0., BoomBit S.A. dokonat w dniu 7 kwietnia 2021 roku
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Skonsolidowany rozszerzony raport kwartalny
Zza okres 9 miesiecy zakoriczony 30 wrzesnia 2021 roku Bo o M B I T

(kwoty wyrazone sg w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

na rzecz wspoétudziatowca sprzedazy 10 udziatdw, stanowigcych 10% kapitatu zaktadowego tej spotki, za cene
w wysokosci ich wartosci nominalnej, tj. 500 PLN.

e W dniu 28 maja 2021 roku Spétka nabyta 70 udziatéw w spdtce Maisly Games Sp. z 0.0., co stanowito 70% jej
kapitatu zakltadowego, o wartosci nominalnej 50 PLN kazdy, o tacznej wartosci nominalnej 3,5 tys. PLN za cene
3,5 tys. PLN.

e W dniu 24 sierpnia 2021 roku jednostka zalezna BoomHits Sp. z 0.0. (,BoomHits”) nabyta 100 udziatéw w spétce
Skyloft Sp. z 0.0. (,,Skyloft”) co stanowito 100% jej kapitatu zaktadowego, o wartosci nominalnej 50 PLN kazdy,
o0 facznej wartosci nominalnej 5 tys. PLN, za cene 7,5 tys. PLN. W dniu 6 pazdziernika 2021 roku zawarta zostata
umowa sprzedazy na rzecz tureckiego studia deweloperskiego Cappuccino Yaziim Bilisim A.S. (,Cappuccino”)
50% udziatdw w spotce Skyloft, za cene w wysokosci ich wartosci nominalnej, tj. 2,5 tys PLN. Skyloft bedzie
prowadzi¢ dziatalno$¢ produkcyjng i wydawniczg w zakresie gier komputerowych.

e W dniu 6 wrzesnia 2021 roku jednostka zalezna ADC Games Sp. z 0.0. nabyta 100 udziatéw w spotce PlayEmber
Sp. z 0.0. (,PlayEmber”) co stanowito 100% jej kapitatu zaktadowego, o wartosci nominalnej 50 PLN kazdy,
o0 tacznej wartosci nominalnej 5 tys. PLN, za cene 7,5 tys. PLN. PlayEmber bedzie prowadzi¢ dziatalnos$¢

wydawniczg w zakresie gier komputerowych.

3 Podstawa sporzadzenia

Niniejsze $rddroczne skrocone skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone zgodnie
z Miedzynarodowym Standardem Rachunkowosci nr 34 Srédroczna Sprawozdawczo$é Finansowa (,MSR 34")
w ksztatcie zatwierdzonym przez Unie Europejska (,UE”). Srédroczne skrécone skonsolidowane sprawozdanie
finansowe nie obejmuje wszystkich informacji oraz ujawnien wymaganych w rocznym skonsolidowanym sprawozdaniu
finansowym i nalezy je czytac tacznie ze skonsolidowanym sprawozdaniem finansowym Grupy sporzadzonym zgodnie

z MSSF za rok zakonczony dnia 31 grudnia 2020 roku.

Niniejsze S$rodroczne skrocone skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone przy zatozeniu
kontynuowania dziatalno$ci gospodarczej przez Grupe w dajacej sie przewidzie¢ przysztosci. tj. nie krécej niz rok od dnia
sporzadzenia $rédrocznego skréconego skonsolidowanego sprawozdania finansowego oraz niewystepowania
okolicznosci wskazujgcych na zagrozenie dla kontynuowania dziatalnosci. Grupa dostrzega zagrozenie zwigzane
z potencjalnym kryzysem epidemiologicznym na $wiecie, ktdéry moze wywota¢ spowolnienie gospodarcze, recesje
na rynkach gietdowych oraz spowolnienie w realizacji produktéw Grupy. Wiele czynnikdw jest niezaleznych od Grupy,
jednakze Grupa podejmuje kroki w celu minimalizacji zagrozenia i terminowej realizacji swoich prac. Na dzien publikacji
Srodrocznego  skrdconego skonsolidowanego sprawozdania, Grupa nie zidentyfikowata negatywnych skutkow
koronawirusa COVID-19 w odniesieniu do realizacji projektow Grupy, a takze jej wynikdw finansowych. Na dzien
zatwierdzenia niniejszego srddrocznego skréconego skonsolidowanego sprawozdania finansowego nie stwierdza sie

istnienia okolicznosci wskazujgcych na zagrozenie kontynuowania dziatalnosci przez Grupe.

Walutg funkcjonalng jednostki dominujacej oraz walutg prezentacji niniejszego S$rédrocznego skrdconego
skonsolidowanego sprawozdania finansowego jest ztoty polski (PLN), a wszystkie wartosci liczbowe podane sa

w tysigcach ztotych, o ile nie wskazano inaczej.
3.1 Nowe standardy i interpretacje

Zasady (polityka) rachunkowosci zastosowane do sporzadzenia niniejszego Srédrocznego  skréconego
skonsolidowanego sprawozdania finansowego sg spdjne z tymi, ktére zastosowano przy sporzadzaniu rocznego

skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy za rok zakonczony dnia 31 grudnia 2020 roku, z wyjgtkiem
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zastosowania nowych standardéw i zmian do standarddw oraz zmian zasad rachunkowosci stosowanych przez Grupe

opisanych ponizej:

a)

b)

<)

Zmiany do MSSF 9, MSR 39, MSSF 7, MSSF 4 oraz MSSF 16 - reforma IBOR - Faza II, opublikowane 27 sierpnia
2020 i obowigzuje za okresy roczne rozpoczynajace sie 1 stycznia 2021 roku. Przepisy opublikowane w ramach
Fazy II reformy IBOR dotycza:

- zmian przeptywdw pienieznych, wynikajgcych z uméw — dodanie do MSSF 9 rozwigzania, ktére umozliwi ujecie
modyfikacji umownych przeptywdw pienieznych ze wzgledu na reforme IBOR poprzez aktualizacje efektywnej
stopy procentowej kontraktu w celu odzwierciedlenia przejscia na alternatywna stope referencyjng (nie bedzie
obowigzku zaprzestania ujmowania lub korygowania wartosci bilansowej instrumentdw finansowych); analogiczne
rozwigzanie dotyczy MSSF 16 w zakresie ujecia przez leasingobiorcow modyfikacji leasingu;

- rachunkowosci zabezpieczen - nie bedzie koniecznosci zaprzestania stosowania rachunkowosci zabezpieczen
tylko ze wzgledu na zmiany wymagane przez reforme, jesli zabezpieczenie spetnia inne kryteria rachunkowosci
zabezpieczen; i

- ujawnien - spotki bedg zobowigzane do ujawnienia informacji o nowych ryzykach wynikajacych z reformy oraz

o tym, jak zarzadza przej$ciem na alternatywne stopy referencyjne.

Zmiany do MSSF 4 Umowy ubezpieczeniowe - odroczenie MSSF 9, opublikowane 25 czerwca 2020, obowigzuje
za okresy roczne rozpoczynajace sie 1 stycznia 2021 roku. Zmiany przewidujg dwa opcjonalne rozwigzania w celu
zmniejszenia wptywu réznych dat wejscia w zycie MSSF 9 i MSSF 17;

Zmiany do MSSF 16 Leasing - Ulgi w czynszach zwigzane z COVID-19, opublikowane 28 maja 2020, obowigzuje
za okresy roczne rozpoczynajgce sie 1 czerwca 2020 roku. Zmiany przewidujg mozliwosS¢ nietraktowania
przez leasingobiorcow ulg w czynszach jako modyfikacji leasingu, jezeli s bezposrednig konsekwencjg COVID-19

i spetniajg okreslone warunki.

Powyzsze zmiany nie majg istotnego wptywu na $rddroczne skrécone skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy.

3.2 Standardy, zmiany i interpretacje istniejacych standardow, ktore zostaty opublikowane, a nie weszly

w zycie

Nastepujgce standardy i interpretacje zostaty opublikowane przez Rade Miedzynarodowych Standardéw

Rachunkowosci, jednak nie weszty w zycie do dnia korczacego okres sprawozdawczy:

a)

b)

9

MSSF 14 Odroczone salda z regulowanej dziatalnosci (opublikowano dnia 30 stycznia 2014 roku) — zgodnie
z decyzjg Komisji Europejskiej proces zatwierdzania standardu w wersji wstepnej nie zostanie zainicjowany
przed ukazaniem sie standardu w wersji ostatecznej - do dnia zatwierdzenia niniejszego sprawozdania finansowego
niezatwierdzony przez UE — majacy zastosowanie dla okreséw rocznych rozpoczynajacych sie dnia 1 stycznia 2016

roku lub pdzniej;

Zmiany do MSSF 10 i MSR 28 Transakcje sprzedazy lub wniesienia aktywéw pomiedzy inwestorem a jego jednostka
stowarzyszong lub wspdlnym przedsiewzieciem (opublikowano dnia 11 wrzesnia 2014 roku) — prace prowadzace
do zatwierdzenia niniejszych zmian zostaty przez UE odtozone bezterminowo - termin wejScia w zycie zostat

odroczony przez RMSR na czas nieokreslony;

MSSF 17 Umowy ubezpieczeniowe (opublikowano dnia 18 maja 2017 roku) w tym Zmiany do MSSF 17
(opublikowano 25 czerwca 2020) - do dnia zatwierdzenia niniejszego sprawozdania finansowego niezatwierdzony
przez UE - majacy zastosowanie dla okresdw rocznych rozpoczynajacych sie dnia 1 stycznia 2023 roku lub pdzniej;
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d)

€)

f)

9)

h)

b);

k)

Zmiany do MSR 1 Prezentacja sprawozdan finansowych: Podziat zobowigzan na krétkoterminowe i dtugoterminowe
(opublikowano dnia 23 stycznia 2020 roku oraz 15 lipca 2020 roku) — do dnia zatwierdzenia niniejszego
sprawozdania finansowego niezatwierdzone przez UE - majgce zastosowanie dla okreséw rocznych

rozpoczynajacych sie dnia 1 stycznia 2023 roku lub pdzniej;

Zmiany do MSSF 3: Zmiany do odniesien do Zatozen Koncepcyjnych (opublikowano dnia 14 maja 2020 roku) —
do dnia zatwierdzenia niniejszego sprawozdania finansowego niezatwierdzone przez UE — majgce zastosowanie

dla okresdw rocznych rozpoczynajgcych sie dnia 1 stycznia 2022 roku lub pdzniej;

Zmiany do MSR 16: Rzeczowe aktywa trwate: przychody osiggniete przed oddaniem do uzytkowania
(opublikowano dnia 14 maja 2020 roku) — do dnia zatwierdzenia niniejszego sprawozdania finansowego
niezatwierdzone przez UE — majgce zastosowanie dla okreséw rocznych rozpoczynajacych sie dnia 1 stycznia 2022
roku lub pdzniej;

Zmiany do MSR 37: Umowy rodzace obcigzenia — koszty wypetnienia obowigzkdw umownych (opublikowano dnia
14 maja 2020 roku) — do dnia zatwierdzenia niniejszego sprawozdania finansowego niezatwierdzone przez UE —

majgce zastosowanie dla okresow rocznych rozpoczynajacych sie dnia 1 stycznia 2022 roku lub pozniej;

Zmiany wynikajace z przegladu MSSF 2018-2020 (opublikowano dnia 14 maja 2020 roku) — do dnia zatwierdzenia
niniejszego sprawozdania finansowego niezatwierdzone przez UE — majagce zastosowanie dla okreséw rocznych

rozpoczynajgcych sie dnia 1 stycznia 2022 roku lub pozniej;

Zmiany do MSR 1 i Stanowiska Praktycznego 2: Ujawnianie informacji dotyczacych zasad (polityki) rachunkowosci
(opublikowano dnia 12 lutego 2021 roku) — do dnia zatwierdzenia niniejszego sprawozdania finansowego
niezatwierdzone przez UE — majgce zastosowanie dla okreséw rocznych rozpoczynajgcych sie dnia 1 stycznia 2023
roku lub pdzniej;

Zmiany do MSR 8: Definicja wartosci szacunkowych (opublikowano dnia 12 lutego 2021 roku) — do dnia
zatwierdzenia niniejszego sprawozdania finansowego niezatwierdzone przez UE — majace zastosowanie

dla okresdw rocznych rozpoczynajacych sie dnia 1 stycznia 2023 roku lub pdzniej;

Zmiany do MSSF 16: Ustepstwa czynszowe zwigzane z Covid-19 po 30 czerwca 2021 (opublikowano dnia 31 marca
2021 roku) - do dnia zatwierdzenia niniejszego sprawozdania finansowego niezatwierdzone przez UE — majace

zastosowanie dla okreséw rocznych rozpoczynajgcych sie dnia 1 kwietnia 2021 roku lub pdzniej;

Zmiany do MSR 12: Podatek odroczony dotyczacy aktywow i zobowigzan powstajgcych na skutek pojedynczej
transakgji (opublikowano dnia 6 maja 2021 roku) — do dnia zatwierdzenia niniejszego sprawozdania finansowego
niezatwierdzone przez UE — majgce zastosowanie dla okresdéw rocznych rozpoczynajgcych sie dnia 1 stycznia 2023

roku lub pdzniej.

Na dzien zatwierdzenia niniejszego skréconego skonsolidowanego sprawozdania finansowego Zarzad nie zakonczyt

jeszcze prac nad oceng wptywu wprowadzenia pozostatych standardéw oraz interpretacji na stosowane przez Grupy

zasady (polityke) rachunkowosci w odniesieniu do dziatalnosci Grupy lub jej wynikéw finansowych.

Grupa nie zdecydowata sie na wczesniejsze zastosowanie zadnego standardu, interpretacji lub zmiany, ktéra zostata

opublikowana, lecz nie weszta dotychczas w zycie w $wietle przepisdw Unii Europejskiej.
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3.3 Wazniejsze stosowane przez Grupe zasady rachunkowosci
Opis stosowanych szacunkoéw przez Grupe zostat opisany w skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym za rok

zakonczony 31 grudnia 2020 roku. Stosowana polityka rachunkowosci nie ulegta zmianie w poréwnaniu do 31 grudnia
2020 roku.

4 Profesjonalny osad i istotne szacunki
Sporzadzenie skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy wymaga od Zarzadu jednostki dominujacej osaddw,

szacunkow oraz zatozen, ktére majg wptyw na prezentowane przychody, koszty, aktywa i zobowigzania i powigzane
Z nimi noty oraz ujawnienia dotyczace zobowigzan warunkowych. Niepewnos$¢ co do tych zatozen i szacunkdéw moze
spowodowac istotne zmiany wartosci bilansowych aktywow i zobowigzan w przysztosci. W procesie stosowania zasad
(polityki) rachunkowosci Zarzad dokonat nastepujgcych osgddw, ktore majg najwiekszy wptyw na przedstawiane

wartosci bilansowe aktywdw i zobowigzan.

Opis stosowanych osadow i szacunkdéw przez Grupe zostat opisany w skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym

za rok zakonczony 31 grudnia 2020 roku.

Nabycie jednostki zaleznej

W okresie sprawozdawczym jednostka dominujgca dokonata nabycia spétki Maisly Games Sp. z 0.0., a jej spotki zalezne
dokonaty nabycia Skyloft Sp. z 0.0. oraz PlayEmber Sp. z 0.0. W wyniku transakcji wszystkie nabyte spoétki staty sie
jednostkami zaleznymi. Na nabyciu Grupa rozpoznata wartosc firmy (nota nr 11).

Utrata warto$ci osrodkéw wypracowuijgcych Srodki pieniezne oraz pojedynczych sktadnikdw aktywdw

Grupa przeanalizowata wystgpienie przestanek utraty wartosci istotnych aktywow trwatych, takich jak naktady na prace
rozwojowe oraz udziaty w pozostatych jednostkach. Na podstawie przeprowadzonych analiz nie stwierdzono

koniecznosci dokonania odpisdw aktualizujgcych.
5 Sezonowos¢ dziatalnosci

Sezonowos$¢ w dziatalnosci Grupy nie wystepuie.
6 Segmenty operacyjne

Grupa podstawowg dziatalno$¢ prowadzi w jednym segmencie, obejmujgcym produkcje i sprzedaz gier oraz aplikacji

na urzgdzenia mobilne.

7 Przychody ze sprzedazy

Zrédta przychodéw

Okres 9 miesiecy zakonczony

30 wrzesnia
2021 2020
(niebadane) (niebadane)
mikroptatnosci i sprzedaz cyfrowych kopii 34 442 20% 22 751 21%
reklamy 136 126 80% 82 295 78%
pozostate 617 0% 912 1%
171 185 100% 105 958 100%

w tym:
platformy (dystrybucja) 170 568 100% 105 046 99%
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Platformy (dystrybucja)

i0S
Android
pozostate

Informacje geograficzne

Ameryka Pdétnocna
Europa

Azja

Australia i Oceania
Ameryka Potudniowa
Afryka

Wiodacy kontrahenci

Facebook

AdMob

Google

Unity Technologies
Applovin
IronSource

Apple

Fyber Monetization
Vungle

Pangle Tik Tok
Nintendo

Tapjoy

pozostali

Okres 9 miesiecy zakonczony

30 wrzesnia
2021 2020
(niebadane) (niebadane)
73 756 46% 47 173 45%
94 228 53% 56 607 54%
2 584 1% 1 266 1%
170 568 100% 105 046 100%
Okres 9 miesiecy zakonczony
30 wrzesnia
2021 2020
(niebadane) (niebadane)
89 063 53% 51 032 49%
46 185 27% 32481 30%
24 588 13% 15 347 15%
4723 3% 3106 3%
5053 3% 2 400 2%
956 1% 680 1%
170 568 100% 105 046 100%
Okres 9 miesiecy zakonczony
30 wrzesnia
2021 2020
(niebadane) (niebadane)
39 655 23% 30 163 29%
28 602 17% 17 141 16%
17 956 10% 11 159 11%
16 507 10% 13 965 13%
16 259 9% 3388 3%
15930 9% 8 658 8%
13948 8% 10 228 10%
8 955 5% 3474 3%
3143 2% 2 540 2%
3029 2% 627 1%
2522 1% 1171 1%
1337 1% 119 0%
3342 3% 3 325 3%
171 185 100% 105 958 100%
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8 Koszt wiasny sprzedazy

Amortyzacja
Zuzycie materiatoéw i energii
Ustugi obce

Prowizje platform dystrybucyjnych

Koszty user acquisition

Koszty rev share
Podatki i optaty
Wynagrodzenia

Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia

Pozostate koszty rodzajowe

Razem koszty wedtug rodzaju

Nakfady na prace rozwojowe
Koszty ogdlnego zarzadu
Koszty wilasny sprzedazy

9 Podatek dochodowy

Okres 9 miesiecy

zakonczony

30 wrzesnia

2021 2020
(niebadane)  (niebadane)
9 597 9 027
251 240

144 150 84 153
10 146 6819
98 282 52 084
10 463 7 429
189 91

8 584 6214
1224 812

82 169

164 077 100 706
(8 289) (7 942)
(7 272) (6 994)
148 516 85 770

Okres 9 miesiecy

zakonczony
30 wrzesnia
2021 2020
(niebadane) (niebadane)
Zysk brutto 15617 13189
Teoretyczny podatek wyliczony wedtug stawek krajowych, majacych zastosowanie do dochoddw
(2967) (2 506)
w Polsce (19%)
Réznica na podatku wg innej stawki 121 (42)
Koszty niestanowigce kosztéw uzyskania przychodow (114) (226)
Réznice kursowe z przeliczenia jednostek zagranicznych 6 -
Przychody niebedace podstawa do opodatkowania 43 70
Korekty CIT dotyczace lat ubiegtych 53 (109)
Obcigzenia wyniku finansowego z tytutu podatku dochodowego (2 858) (2813)
efektywna stopa podatkowa 18,3% 21,3%
10 Naklady na prace rozwojowe
> ; Prace
race Prace rozwojowe .
. ? rozwojowe
rozwojowe zakonczone - Patenty . .
! . . ;> niezakonczone Razem
zakonczone - narzedzia i licencje (aktywa w
Gry wspomagajace budowie)
Na dzien 1 stycznia 2021
Koszt 44 779 14 370 88 9 593 68 830
Umorzenie narastajaco (28 249) (6 710) (88) - (35047)
Odpisy z tytutu utraty wartosci** (3481) (652) - (8 488) (12621)
Wartos¢ netto 13 049 7 008 - 1105 21162
Zwiekszenia* - - - 7 100 7 100
Transfer miedzy kategoriami 5542 2 305 - (7 847) -
Rdznice kursowe z przeliczenia 3 20 - 43 66
Amortyzacja (7 000) (2153) - - (9 153)
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Na dzien 30 wrzesnia 2021 (niebadane)

Koszt 50 324 16 695 88 8 889 75 996
Umorzenie narastajgco (35 249) (8 863) (88) - (44 200)
Odpisy z tytutu utraty wartosci (3481) (652) - (8 488) (12621)
Wartos¢ netto 11 594 7 180 - 401 19175

* Wartosc zwiekszeri rozni sie od wartosci naktadow na prace rozwojowe wykazanych w nocie nr 8 o przychody uzyskane w fazie
soft launch w kwocie 1 189 tys. PLN

**Skorygowano prezentacje odpisow w kwocie 623 tys. PLN na dzieri 1 stycznia 2021 roku poprzez przesuniecie tej wartosci
z pozycji Prace rozwojowe zakoriczone — narzedzia wspomagajace na Prace rozwojowe niezakoriczone (aktywa w budowie).

Na naktady na prace rozwojowe za okres 9 miesiecy zakonczony 30 wrzesnia 2021 roku sktadajg sie wydatki na ustugi
obce w kwocie 6 281 tys. PLN oraz wydatki na wynagrodzenia i $wiadczenia z nimi zwigzane w kwocie 2 008 tys. PLN.
Wydatki zostaty pomniejszone o przychody w fazie soft launch w kwocie 1 189 tys. PLN. Amortyzacja zakonczonych

prac rozwojowych jest w catosci odnoszona w koszt wiasny sprzedazy.

PR o cwojone
. rozwojow rozwojow
zaﬂﬁﬁvgféﬁg? zakorﬁczone_ - i ﬁggﬁg}; niezakonczone Razem
Gry narzeQma (aktha_w
wspomagajgce budowie)
Na dzien 1 stycznia 2020 (badane)
Koszt 34 651 12 828 88 11 254 58 821
Umorzenie narastajgco (18 549) (4 246) (88) - (22 883)
Odpisy z tytutu utraty wartosci (1535) (652) - (4 166) (6 353)
Wartos¢ netto 14 567 7 930 - 7 088 29 585
Zwiekszenia - - - 7 942 7 942
Sprzedaz/likwidacja brutto (29) - - - (29)
Sprzedaz/likwidacja umorzenie 29 - - - 29
Transfer miedzy kategoriami 7 768 1089 - (8 857) -
Réznice kursowe z przeliczenia (1) 9) - (25) (35)
Amortyzacja (6 927) (1827) - - (8 754)
Na dzien 30 wrzesnia 2020 (niebadane)
Koszt 42 418 13908 88 10 314 66 728
Umorzenie narastajaco (25 476) (6 073) (88) - (31 637)
Odpisy z tytutu utraty wartosci (1535) (652) - (4 166) (6 353)
Wartos¢ netto 15 407 7 183 - 6 148 28 738

Na naktady na prace rozwojowe za okres 9 miesiecy zakonczony 30 wrzesnia 2020 roku skiadajg sie wydatki na ustugi

obce w kwocie 6 294 tys. PLN oraz wydatki na wynagrodzenia i $wiadczenia z nimi zwigzane w kwocie 1 648 tys. PLN.
Amortyzacja zakonczonych prac rozwojowych jest w catosci odnoszona w koszt wiasny sprzedazy.

11 Wartosc firmy i wartosci niematerialne pozostate

Zmiana wartosci firmy w poréwnaniu do 31 grudnia 2020 roku wynika z naliczonych réznic kursowych na dzien konczacy
okres sprawozdawczy w wysokos$ci 672 tys. PLN oraz nabycia udziatéw w Spotce Maisly Games Sp. z 0.0. w maju 2021
roku, Skyloft Sp. z 0.0. w sierpniu 2021 i PlayEmber Sp. z 0.0. we wrze$niu 2021.
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Na dzien 1 stycznia 2021 (badane)
Koszt

Umorzenie narastajgco

Wartos¢ netto

Zwiekszenia
Réznice kursowe

Na dzien 30 wrzesnia 2021 (niebadane)
Koszt

Umorzenie narastajgco

Wartos¢ netto

Na dzien 1 stycznia 2020 (badane)
Koszt

Umorzenie narastajgco

Wartos¢ netto

Zwiekszenia
Réznice kursowe

Na dzien 30 wrzesnia 2020 (niebadane)
Koszt

Umorzenie narastajgco

Wartos¢ netto

12 Kapitaly

Oprogramowanie

Wartos¢ firmy k Pozostate Razem
omputerowe

15 203 61 25 15 289

- (61) (25) (86)

15 203 - - 15 203

10 - - 10

672 - - 672

15 885 61 25 15971

- (61) (25) (86)

15 885 - - 15 885
Wartos¢ firmy Oﬁrogramowanie Pozostate Razem

omputerowe

14 440 61 25 14 526

- (61) (25) (86)

14 440 - - 14 440

371 - - 371

(119) - - (119)

14 692 61 25 14 778

- (61) (25) (86)

14 692 - - 14 692

Kapitat podstawowy oraz struktura udziatowcow na dzien 31 grudnia 2020 roku oraz na dzien 30 wrzesnia 2021 roku

przedstawiat sie nastepujgco:

Seria A — imienne, uprzywilejowane co do gtosu (2 gtosy na akcje)

Seria B — zwykte na okaziciela
Seria C — zwykte na okaziciela

Seria D — zwykte na okaziciela

Karolina Szablewska-Olejarz
Marcin Olejarz

ATM Grupa S.A.

We Are One Ltd.*

Pozostali akcjonariusze

. Wartosé
Liczba N
nominalna
akgcji
6 000 000 3000 000
6 000 000 3000 000
1 300 000 650 000
120 000 60 000
13 420 000 6 710 000
Liczba Wartosé Procent Procent
akgcji nominalna kapitatu gtosu
1 837 208 918 604 13,69% 14,61%
1 862 500 931 250 13,88% 14,74%
4 000 000 2 000 000 29,81% 30,90%
3 725 000 1 862 500 27,76% 29,48%
1995 292 997 646 14,87% 10,27%
13 420 000 6 710 000 100,00% 100,00%

*100% udziatdw w spoétce We Are One Ltd. posiada Anibal Jose Da Cunha Saraiva Soares
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13 Zysk na jedna akcje
Podstawowy zysk na jedna akcje wylicza sie jako iloraz zysku przypadajgcego na akcjonariuszy jednostki dominujgce;j.

Okres 9 miesiecy

zakonczony

30 wrzesnia

2021 2020

(niebadane)  (niebadane)

Wynik netto przypadajacy na akcjonariuszy jednostki dominujacej (w tys. PLN) 8 553 9 452
Liczba akgcji* (w szt.) 13 420 000 13 420 000
Wynik na akcje zwykly i rozwodniony (w PLN) 0,64 0,70

*Sredniowazona liczba akcji w okresie sprawozdawczym

14 Dywidendy
W dniu 24 czerwca 2021 roku Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki podjeto uchwate o przeznaczeniu zysku netto
Spotki za 2020 rok w kwocie 6 449 tys. PLN w catosci na kapitat zapasowy Spotki.

W dniu 27 wrzesnia 2021 Zarzad Spdtki podjat uchwate o wyptacie zaliczki na dywidende za rok 2021 w kwocie 0,24 zt
na akcje, co daje warto$¢ 3 221 tys. PLN. Zaliczka zostata wyptacona akcjonariuszom Spétki dnia 10 listopada 2021.
Zaliczkg na poczet dywidendy objetych byto 13 420 000 akcji Spotki.

15 Instrumenty finansowe wedlug typu

Zaroéwno na koniec biezacego, jak i poprzedniego okresu sprawozdawczego w Grupie wystepowaty wytacznie aktywa
i zobowigzania finansowe wyceniane wg zamortyzowanego kosztu, za wyjatkiem udziatdbw w SuperScale Sp. z o.0.
(,SuperScale”) oraz Opcji Call dotyczacej udziatéw w SuperScale, wycenianych w wartosci godziwej przez wynik
finansowy.

Wartos¢ bilansowa instrumentéw finansowych wycenianych wg zamortyzowanego kosztu nie odbiegata istotnie od ich

warto$ci godziwej.

30 wrzesnia 31 grudnia
2021 2020
Aktywa wyceniane wg zamortyzowanego kosztu (niebadane) (badane)
Naleznosci handlowe 25753 14 618
Aktywa finansowe pozostate 3 300 3252
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 36 086 20 748
65 139 38 618
Aktywa wyceniane wg wartosci godziwej poprzez wynik finansowy

Udzialy i akcje w jednostkach pozostatych 6 483 6 483
6 483 6483
Aktywa finansowe 71 622 45101
30 wrzesnia 31 grudnia
2021 2020
Zobowiagzania wyceniane wg zamortyzowanego kosztu (niebadane) (badane)
Zobowigzania handlowe 30 410 15 650
Zobowigzania finansowe pozostate 202 279
30612 15929

Zobowiazania wyceniane wg wartosci godziwej poprzez wynik finansowy
Opcja call na udziaty w SuperScale Sp. z 0.0. 476 -
476 -
Zobowiazania finansowe 31 088 15929
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Instrumenty finansowe wyceniane wg zamortyzowanego kosztu

Jako aktywa finansowe pozostate Grupa wykazuje (kwoty podane ponizej dotyczg kwoty kapitatu bez odsetek):

pozyczki udzielone przez jednostke dominujgcg wspoétkontrolowanej spétce Moondrip Sp. z 0.0. Na dzien
konczacy biezacy okres sprawozdawczy wykorzystane zostato 1 077 tys. PLN. Oprocentowanie pozyczek
oparte jest o stawke WIBOR 3M, powiekszong o marze. Termin sptaty pozyczek ustalony zostat na 30 czerwca
2023 roku.

pozyczki udzielone spdtce SuperScale w kwocie 452 tys. EUR (oprocentowanie oparte na stawce EURIBOR
3M, powiekszonej o marze). 17 sierpnia 2020 roku zostato podpisane porozumienie dotyczace pozyczek,
w tym ich spfaty w terminie 5 lat od dnia zawarcia Umowy Inwestycyjnej, tj. do dnia 17 sierpnia 2025 roku.

Jako zobowigzania finansowe pozostate na dzien 31 grudnia 2020 roku oraz na dzier 30 wrzesnia 2021 Grupa wykazuje:

zobowigzanie z tytutu leasingu 172 tys. PLN (z czego na dzien bilansowy jako zobowigzanie dtugoterminowe
wykazuje kwote 66 tys. PLN, natomiast na koniec okresu poroéwnawczego 249 tys. PLN, w tym jako
zobowigzanie dtugoterminowe 146 tys. PLN). Zobowigzania dotycza dwdch umdw najmu samochoddw
osobowych na okres 3 lat (zawartych w 2019 i w 2020 roku). Umowy zostaty rozpoznane jako zobowigzanie
finansowe pozostate oraz prawo do uzytkowania (w aktywach trwatych). W okresie sprawozdawczym Grupa
nie zawarta nowych umow leasingowych.

zobowigzanie z tytutu otrzymanej pozyczki przez spdtke Maisly Games Sp. z 0.0. Pozyczka zostata udzielona
przez udziatowca mniejszosciowego. Na dzien konczacy biezacy okres sprawozdawczy zobowigzanie z tytutu
pozyczki wyniosto 30 tys. PLN (kwota bez odsetek) i zostato zaprezentowane jako zobowigzanie finansowe
dtugoterminowe. Oprocentowanie pozyczki oparte jest o stawke WIBOR 3M, powiekszong o marze. Termin

spfaty pozyczki ustalony zostat na 9 grudnia 2022 roku.

W dniu 25 pazdziernika 2019 roku Spotka zawarta umowe o kredyt w rachunku biezgcym do wysokosci limitu 2 100 tys.

PLN. W dniu 30 listopada 2020 roku Spotka podpisata aneks do powyzszej umowy, zgodnie z ktérym termin ostatecznej

sptaty kredytu okreslono na dzien 30 listopada 2021 roku. Oprocentowanie kredytu oparte jest na stawce WIBOR 1M

powiekszonej o marze. Na dzien konczacy okres sprawozdawczy kredyt nie zostat wykorzystany. Spdtka wystapita

do banku z wnioskiem o przedtuzenie kredytu do dnia 30 listopada 2022 roku. Zabezpieczenie kredytu zostato opisane

w nocie nr 16.

Instrumenty finansowe wyceniane w wartosci godziwej przez wynik finansowy

Wartos¢ godziwa aktywdw i zobowigzan finansowych ustalana jest zgodnie z ponizszg hierarchig wartosci godziwej:

Poziom 1 — wartos¢ godziwa oparta o ceny notowane (niekorygowane) oferowane za identyczne aktywa
lub zobowigzania na aktywnych rynkach, do ktérych Grupa ma dostep w dniu wyceny,

Poziom 2 — warto$¢ godziwa oparta o dane wej$ciowe inne niz ceny notowane uwzglednione na poziomie 1,
ktére sa obserwowalne w przypadku danego sktadnika aktywdw lub zobowigzania, albo po$rednio,
albo bezposrednio,

Poziom 3 - warto$¢ godziwa oparta o nieobserwowalne dane wejsciowe dotyczace danego skiadnika aktywow

lub zobowigzania.

Warto$¢ godziwa udziatdw w SuperScale (Poziom 2) zostata ustalona na podstawie ceny subskrypcyjnej dla nowych

udziatowcdéw, okreslonej w Umowie Inwestycyjnej z dnia 17 sierpnia 2020 roku oraz docelowej liczbie udziatéw

wyemitowanych przez SuperScale.
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Grupa rozpoznata ponadto zobowigzanie finansowe dotyczace opcji call dla funduszu Level-Up First S.ar.l. (“Level-Up”),
do nabycia od Spotki 112 udziatdw w SuperScale, w terminie 6 lat od dnia zawarcia Umowy inwestycyjnej. Wartos¢
godziwa tego zobowigzania (Poziom 3) zostata ustalona w oparciu o zasady ustalenia ceny realizacji opcji call,
szczegdtowo okreslone w Umowie Inwestycyjnej.

Utrata wartosci aktywdw finansowych

Grupa posiada przeterminowang naleznos¢ od kontrahenta zagranicznego, finskiego producenta gier mobilnych
(.kontrahent”). Na dzien 30 czerwca 2021 nalezno$¢ od kontrahenta wynosita 214 tys. EUR (985 tys. PLN). Grupa

posiada zabezpieczenie tej naleznosci, szczegdtowo opisane w nocie nr 16.

W dniu 14 grudnia 2020 roku Spotka ztozyta pozew o wydanie nakazu zaptaty zalegtych naleznosci wraz z odsetkami
do Sadu Rejonowego w Pirkanmaa (,Sad”), ktory w dniu 8 lutego 2021 wydat wyrok zaoczny na korzys¢ Spotki
i zobowigzat kontrahenta do sptaty dtugu. Wyrok nie jest prawomocny, jednakze w dotychczasowym przebiegu sprawy
kontrahent nie kwestionowat zasadnosci kwot do zaptaty, co umozliwito rozpoczecie dziatan egzekucyjnych wobec
kontrahenta, ktdre zostaty podjete w kwietniu 2021 roku. W dniu 17 czerwca 2021 roku kontrahent wnidst odwotanie
(application for recovery) od decyzji Sadu. Do czasu rozpatrzenia tego odwotania przez Sad, czynnosci egzekucyjne
zostaty wstrzymane. W odpowiedzi na odwotanie kontrahenta, w dniu 23 sierpnia 2021, Spotka przygotowata
odpowiedz, zgodnie z ktorg przedstawita stan faktyczny oraz podniosta, iz wniesione odwotanie jest spdznione, jako ze

termin na jego wniesienie uptynat dnia 10 maja 2021 roku.

Na podstawie dokonanej analizy scenariuszy dotyczacych mozliwosci odzyskania zalegtych naleznosci od kontrahenta,
Grupa uznata, iz na dzien sporzadzenia niniejszego $rodrocznego skroconego skonsolidowanego sprawozdania
finansowego, prawdopodobienstwo odzyskania zalegtych naleznosci od kontrahenta lub alternatywnie od SuperScale

jest wysokie, tym samym naleznosci te nie zostaty objete odpisem aktualizujgcym.

16 Zobowiazania i aktywa warunkowe
Zaréwno na dzien konczacy okres sprawozdawczy, jak i na koniec okresu poréwnywalnego nie wystgpity istotne

zobowigzania warunkowe.

Na dzien bilansowy Grupa posiadata aktywo warunkowe. Aktywo dotyczy zabezpieczenia naleznosci handlowych
od kontrahenta zagranicznego (,kontrahent”). Zabezpieczenie zostato ustanowione na podstawie zawartej umowy
miedzy SuperScale a Spdtkg w dniu 1 kwietnia 2019 roku i obejmowato 100% naleznosci wraz z odsetkami naliczonymi.
W ramach Umowy Inwestycyjnej dotyczacej warunkow inwestycji w SuperScale Sp. z 0.0. (,Umowa inwestycyjna”),
zawartej w dniu 17 sierpnia 2020 roku, strony uzgodnity, ze w okresie 2 lat od zawarcia niniejszej umowy Spotka
nie bedzie dochodzi¢ od SuperScale jakichkolwiek roszczen zwigzanych z udzielonym zabezpieczeniem. Umowa
inwestycyjna przewiduje ponadto, iz w przypadku niespetnienia okreslonych umownie warunkéw po okresie 2 lat,
SuperScale bedzie zobowigzany do zaptaty na rzecz Spotki jedynie 50% niesptaconych naleznosci kontrahenta. Na dzien
konczacy okres sprawozdawczy, jak i na koniec okresu poréwnywalnego naleznos¢ od kontrahenta wyniosta 214 tys.
EUR (kwota bez odsetek), co stanowi 989 tys. PLN. Na dzien 30 wrzes$nia 2021 roku oraz na dzier wydania niniejszego
sprawozdania finansowego Spotka nie skorzystata z zabezpieczenia. Na pozostate posiadane naleznosci Spétka

nie posiada ustanowionych zabezpieczen.

Zabezpieczenie

W dniu 25 pazdziernika 2019 roku Spdtka zawarta umowe o kredyt w rachunku biezacym do wysokosci limitu
2 100 tys. PLN (aneksowana w dniu 30 listopada 2020 roku — patrz nota nr 15), w wyniku czego ustanowiono hipoteke
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zabezpieczajgcg na majatku Spdtki. Na dzien 30 wrzesnia 2021 roku wartos$¢ bilansowa zabezpieczonego majatku
wyniosta 979 tys. PLN, natomiast na dzien 31 grudnia 2020 roku 1 018 tys. PLN.

17 Nota objasniajaca do skonsolidowanego sprawozdania z przeptywow pienieznych

Naleznosci

Zmiana stanu wynikajaca ze skonsolidowanego sprawozdania z sytuacji finansowej
- naleznosci nabyte poprzez przejecia

- zmiana stanu rozliczenia kosztéw ptatnosci w formie akgji

Zmiana stanu naleznosci wynikajaca ze

skonsolidowanego sprawozdania z przeplywow pienieznych

Zobowiazania

Zmiana stanu wynikajaca ze skonsolidowanego sprawozdania z sytuacji finansowej
- zmiana stanu zobowigzan z tyt. dywidendy

- zobowigzania nabyte poprzez przejecia

- Zmiana stanu zobowigzan leasingowych

- zmiana stanu zobowigzania z tytutu otrzymanych pozyczek

Zmiana stanu zobowigzan wynikajaca ze

skonsolidowanego sprawozdania z przeplywow pienieznych

18 Transakcje z podmiotami powigzanymi

Okres 9 miesiecy

zakonczony

30 wrzesnia

2021 2020
(niebadane)  (niebadane)
(13 178) (12 447)
4 30

(419) (423)
(13 593) (12 840)
18 433 7742

(3 221) -
(4) (54)

77 32

(30) (30)

15 255 7 690

Nabycie towardw i ustug nastepuje od podmiotéw powigzanych na normalnych warunkach handlowych. Naleznosci

od podmiotéw powigzanych powstajg gtdwnie w wyniku transakcji sprzedazy i s ptatne w terminie 60 dni od daty

sprzedazy. Naleznosci te sg niezabezpieczone i nieoprocentowane. Nie wystepujg odpisy aktualizujgce naleznosci

od podmiotéw powigzanych. Zobowigzania wobec podmiotéw powigzanych wynikaja gtéwnie z transakcji zakupu

i podlegajg sptacie w terminie 60 dni od daty zakupu. Zobowigzania nie s oprocentowane.

Na dzien oraz za okres 9 miesiecy zakonczony 30 wrzesnia 2021 roku rozrachunki oraz transakcje z podmiotami

powigzanymi wygladaty nastepujaco:

I':'a'flfméci Poryczki  Poryezki o . . Zopowiazania
::zo(;‘:;ek: udzielone otrzymane rzychody akupy p?):os:;\::’:
(niebadane) (niebadane)  (niebadane) (niebadane) (niebadane) (niebadane)
Wspolne przedsiewziecia
MoonDrip Sp. z 0.0. 27 1143 34 - -
Podmioty wywierajace
znaczacy wplyw
Karolina Szablewska Olejarz 1 - 2 157 441
Marcin Olejarz 1 - 9 - 485
Marek Pertkiewicz 1 - 6 - -
Grzegorz Reglinski - - - 12 -
Pozostate podmioty
powiazane
We Are One Ltd. - - - - 894
ATM Spétka S.A. - - - - 960
30 1143 51 169 2780

*gtdwnie zobowigzania z tyt. zaliczki na dywidende, ktora zostata wyptacona 10.11.2021
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Na dzien 31 grudnia 2020 roku oraz za okres 9 miesiecy zakonczony 30 wrzesnia 2020 roku rozrachunki oraz transakcje

z podmiotami powigzanymi wygladaty nastepujgco:

Naleznosci Zobowigzania

handlowe i Po_zyczkl Poyczki Przychody Zakupy handlowe i
pozostate udzielone otrzymane pozostate
(badane) (badane) (badane) (niebadane) (niebadane) (badane)
Wspolne przedsiewziecia
MoonDrip Sp. z 0.0. 30 1125 - 66 - -
Podmioty wywierajace
znaczacy wplyw
Karolina Szablewska Olejarz 2 - - 1 117 -
Marcin Olejarz 4 - - 2 - 316
Marek Pertkiewicz - - - 3 - -
Grzegorz Reglinski - - 30 1 31 5
36 1125 30 73 148 321

Wynagrodzenia organdw oraz kluczowej kadry kierowniczej

Okres 9 miesiecy
zakonczony

30 wrzesnia
2021 2020
(niebadane) (niebadane)

Wynagrodzenia

Zarzad 1300 820
Zarzad jednostki dominujacej 1281 820
Zarzad pozostatych jednostek 19 -
Rada Nadzorcza 234 234
Kluczowa kadra kierownicza 822 478

2 356 1532

19 Platnosci w formie akcji
W Spoice rozliczane sg obecnie programy motywacyjne w formie akgji:

- warranty zrealizowane i wydane akcje — Warranty przyznane i wydane Panu Ivanowi Trancikow, ktéry zobowigzat sie
do wspdtpracy ze Spotkg w zakresie Business Intelligence, optymalizacji monetyzacji oraz User Acquisition w okresie
3 lat. Warrant zostat zrealizowany w maju 2019 roku, akcje zostaty wydane w listopadzie 2019 roku, tym samym
kapitat podstawowy Spotki zostat podwyzszony o 60 tys. PLN. Warranty wyceniono na kwote 1 674 tys. PLN i ujeto
w sprawozdaniu z sytuacji finansowej jako kapitaty pozostate oraz jako rozliczenia miedzyokresowe kosztdw. Kwota
jest rozliczana w koszty wynagrodzen przez okres 3 lat poczawszy od grudnia 2018 roku. W kosztach wynagrodzen
w biezacym okresie ujeto 419 tys. PLN, natomiast za okres 12 miesiecy 2020 roku ujeto 558 tys. PLN. Na koniec okresu
sprawozdawczego jako rozliczenia miedzyokresowe kosztow wykazano kwote 93 tys. PLN jako czes$¢ krétkoterminowa.
Na koniec poprzedniego okresu sprawozdawczego jako rozliczenia miedzyokresowe kosztéw wykazano kwote 512 tys.

PLN jako czes¢ krotkoterminowa.

- warranty subskrypcyjne - 21 lutego 2019 roku Walne Zgromadzenie Spétki podjeto uchwate w sprawie emisji i wydania
Pani Kathee Chimowitz do 120 000 imiennych warrantéw subskrypcyjnych, pod warunkiem pozostawania w zarzadzie
podmiotéw wchodzacych w sktad Grupy lub $wiadczenia ustug na rzecz ktérejkolwiek spdtki Grupy, w momencie
zaoferowania warrantow. Warranty wyceniono na kwote 2 224 tys. PLN. Kwota jest ujmowana systematycznie

w sprawozdaniu z sytuacji finansowej jako kapitaty pozostate oraz jako koszty wynagrodzen przez okres pozostaty
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do realizacji kolejnych transz. Na koniec okresu sprawozdawczego jako kapitaty pozostate wykazano z tego tytutu

kwote 2 058 tys. PLN (z czego w biezacym okresie sprawozdawczym zostato rozpoznane 485 tys. PLN).

Aktualnie Spodtka jest w trakcie procesu wydania 80 000 warrantow subskrypcyjnych serii C Pani Kathee Chimowitz.

20 Zdarzenia po dniu konczacym okres sprawozdawczy

W dniu 6 pazdziernika 2021 roku spétka BoomHits zbyta 50% udziatdow w spdtce Skyloft na rzecz Cappuccino
Yazilim Bilisim A.S. za cene 2,5 tys. PLN, tj. w ich warto$ci nominalnej.

W dniu 13 pazdziernika 2021 roku Spétka nabyta 30 udziatdw w Maisly Games Sp. z 0.0. (,Maisly Games”), za cene
7,5 tys. PLN. W wyniku tej transakcji Spotka stata sie 100% wiascicielem Maisly Games.

W dniu 4 listopada 2021 roku Spoétka otrzymata informacje od Zarzadu ATM Grupa S.A. ("ATM"), o podjeciu
przez ATM uchwaty o rozpoczeciu procesu przeglagdu wybranych opciji strategicznych dla ATM, ktdrego celem jest
podjecie decyzji co do ewentualnej sprzedazy wszystkich posiadanych przez ATM akcji Spotki, w tym
uprzywilejowanych akcji imiennych, w jednorazowej transakgcji, ktérej strong bedzie jeden inwestor branzowy
lub finansowy dziatajgcy na podobnym jak Spotka rynku.

ATM os$wiadczyt, ze podejmujac ostateczng decyzje co do ewentualnej sprzedazy posiadanych akcji Spotki
oraz wyborem nabywcy bedzie sie kierowac najlepiej rozumianym interesem Boombit S.A.

W zwigzku z otrzymang informacjg od ATM o rozpoczeciu procesu przegladu opcji strategicznych, ktdrego celem
jest podjecie decyzji co do ewentualnej sprzedazy wszystkich posiadanych przez ATM akcji Spétki, Zarzad BoomBit
S.A. podjat w dniu 4 listopada 2021 r. decyzje o rozpoczeciu procesu przegladu opcji strategicznych dla Spotki,
wspierajgcych dalszy rozwdj dziatalnoSci Spotki. Przeglad opcji strategicznych ma na celu wybdr
najkorzystniejszego sposobu realizacji dtugoterminowego celu Spotki, ktorym jest rozwdj Spotki oparty
o dotychczasowg strategie prowadzacy do maksymalizacji wartosci dla obecnych i przysztych akcjonariuszy.
W trakcie procesu przegladu opcji strategicznych Zarzad Boombit S.A. bedzie brat pod uwage rdzne opcje, w tym
pozyskanie strategicznego inwestora branzowego.

W ramach procesu, w zakresie dozwolonym przez obowigzujace przepisy prawa, wybranym podmiotom mogg by¢
udzielane dodatkowe informacje o Spodtce.

W dniu 10 listopada 2021 roku wyptacono zaliczke na poczet przewidywanej dywidendy za rok 2021 w tacznej
kwocie 3,2 min zt (0,24 zt na akcje) na podstawie podjetej 27 wrzesnia 2021 roku przez Rade Nadzorczg jednostki
dominujacej uchwaty. Zaliczkg na poczet dywidendy objetych byto 13 420 000 akcji Spotki.
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1v. SRODROCZNE SKROCONE JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE FINANSOWE BOOMBIT S.A.
ZA OKRES 9 MIESIECY ZAKONCZONY 30 WRZESNIA 2021 ROKU

Srodroczne skrécone jednostkowe sprawozdanie z catkowitych dochodéw

Okres 9 miesiecy Okres 3 miesiecy
zakonczony zakonczony

30 wrzesnia 30 wrzesnia

2021 2020 2021 2020

(niebadane) (niebadane) (niebadane) (niebadane)

Przychody ze sprzedazy 104 404 81 866 38 754 21436
Koszt wiasny sprzedazy (89 845) (69 407) (32 612) (20 740)
Wynik brutto ze sprzedazy 14 559 12 459 6142 696
Koszty ogdlnego zarzadu (6 631) (6 678) (2223) (2438)
Przychody operacyjne pozostate 268 244 265 (328)
Koszty operacyjne pozostate (2) (20) 279 (5)
Wynik z dziatalnosci operacyjnej 8 194 6 005 4 463 (2 075)
Przychody finansowe 3983 343 27 289
Koszty finansowe (489) (22) 2) (5)
Wynik przed opodatkowaniem 11 688 6 326 4 488 (1791)
Podatek dochodowy (1 624) (1301) (884) 331
Wynik netto 10 064 5025 3 604 (1 460)

Pozostate dochody catkowite - - - -

Dochody catkowite razem 10 064 5025 3604 (1 460)

Wynik na akcje zwykly / rozwodniony (w PLN) 0,75 0,37 0,27 (0,04)

27



Grupa Kapitatowa BoomBit S.A.
Skonsolidowany rozszerzony raport kwartalny

Zza okres 9 miesiecy zakoriczony 30 wrzesnia 2021 roku
(kwoty wyrazone sg w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

BOOMBIT

Srédroczne skrécone jednostkowe sprawozdanie z sytuacji finansowej

Aktywa trwate
Rzeczowe aktywa trwate
Naktady na prace rozwojowe

Udziaty i akcje w jednostkach zaleznych, stowarzyszonych i wspdlnych przedsiewzieciach

Udzialy i akcje w jednostkach pozostatych
Aktywa finansowe pozostate

Aktywa obrotowe

Naleznosci handlowe

Aktywa finansowe pozostate

Naleznos$ci pozostate i rozliczenia miedzyokresowe
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty

Aktywa przeznaczone do sprzedazy
Razem aktywa

KAPITAL WEASNY

Kapitat zaktadowy

Kapitat ze sprzedazy akcji powyzej ceny nominalnej
Kapitaly pozostate

Zatrzymane zyski

Razem kapitat wiasny

ZOBOWIAZANIA

Zobowiazania diugoterminowe

Zobowigzania z tytutu odroczonego podatku dochodowego
Zobowigzania finansowe pozostate

Zobowiazania krotkoterminowe
Zobowigzania handlowe

Inne zobowigzania finansowe

Zobowigzania z tytutu podatku dochodowego
Zobowigzania pozostate

Razem zobowiagzania
Razem kapitatl wiasny i zobowiazania

30 wrzesnia 31 grudnia
2021 2020
(niebadane) (badane)
1373 1 506

18 354 19792
11 307 11 259

6 483 6483
5673 2126

43 190 41 166
51759 16 858
258 1 560
3671 3 560

7 129 15 626

62 817 37 604
106 007 78 770
6710 6710

32 064 32 064
3732 3 247
25293 18 450
67 799 60471
4 008 3458
542 146

4 550 3604

28 008 13 428
106 103

1 057 178

4 487 986

33 658 14 695
38 208 18 299
106 007 78 770
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Srédroczne skrocone jednostkowe sprawozdanie ze zmian w kapitale wlasnym
Kapitat ze
Kapitat sprzedazy akcji Kapitaty Zatrzymane I':‘:z;:;
zakladowy  powyzej ceny pozostate zyski wI:sn
nominalnej Y
Na dzien 1 stycznia 2021 (badane) 6710 32064 3247 18 450 60471
Catkowite dochody - - - 10 064 10 064
Uchwata o wypfacie zaliczki na dywidende - - - (3221) (3 221)
Ptatnosci w formie akcji - - 485 - 485
Na dzien 30 wrzesénia 2021 (niebadane) 6710 32 064 3732 25 293 67 799
Na dzien 1 stycznia 2020 (badane) 6 710 32064 2389 12 001 53 164
Catkowite dochody - - - 5025 5025
Ptatnosci w formie akcji - - 644 - 644
Na dzien 30 wrze$nia 2020 (niebadane) 6 710 32 064 3033 17 026 58 833
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Srodroczne skrécone jednostkowe sprawozdanie z przepltywéw pienieznych

Wynik przed opodatkowaniem

Korekty:

Amortyzacja

Zyski / (straty) z tytutu réznic kursowych

Wynik z dziatalno$ci inwestycyjnej

Zmiana stanu naleznosci, innych naleznosci i rozliczen miedzyokresowych
Zmiana stanu zobowigzan, z wyjatkiem pozyczek i kredytow

Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy)

Rozliczenie kosztdw ptatnosci w formie akcji

Ptatnosci w formie akcji

Podatek dochodowy (zaptacony) / zwrdcony

Przeplywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej

Dziatalnosc¢ inwestycyjna

Zbycie rzeczowych aktywdw trwatych i wartosci niematerialnych

Nabycie rzeczowych aktywdw trwatych i wartosci niematerialnych

Nakfady na prace rozwojowe

Wplywy ze spiat udzielonych pozyczek

Udzielenie pozyczek

Odsetki od pozyczek

Wplywy z tytutu likwidacji spotek zaleznych

Nabycie udziatéw w jednostkach zaleznych, stowarzyszonych i wspdtzaleznych
Zbycie udziatow w jednostkach zaleznych, stowarzyszonych i wspotzaleznych
Otrzymane dywidendy

Przeplywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej

Dziatalno$¢ finansowa

Sptaty pozyczek

Sptata zobowigzan leasingowych

Odsetki zaptacone

Przeplywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej

Przeptywy pieniezne netto razem
Réznice kursowe netto na Srodkach pienieznych i ekwiwalentach

Srodki pieniezne na poczatek okresu

Srodki pieniezne na koniec okresu, w tym:
- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania
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Okres 9 miesiecy

zakonczony

30 wrzesnia

2021 2020
(niebadane) (niebadane)
11 688 6 326
(14 348) 11 258
9 033 8910
(23) 217

6 (301)

(35 431) (7 734)
15 336 8 266
(3978) (40)
419 423

485 644
(195) 873
(2 660) 17 584
- 42

(243) (121)

(7 219) (7 787)
179 85

(2 336) (493)
11 4

- 274

(66) ()

3 -

3915 -
(5 756) (7 998)
- (300)

(77) (32)

(5) (11)
(82) (343)

(8 498) 9243
1 (340)

15 626 2 325
7 129 11 228
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V. SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIALALNOSCI GRUPY KAPITALOWE] BOOMBIT S.A. ZA OKRES
9 MIESIECY ZAKONCZONY 30 WRZESNIA 2021 ROKU

1 Opis istotnych dokonan lub niepowodzen emitenta w okresie sprawozdawczym

1.1 Omowienie wielkosci ekonomiczno-finansowych

W biezgcym okresie sprawozdawczym Grupa skupiata sie na dziatalno$ci w segmencie gier hyper-casual. Jednoczesnie
kontynuowana byfa produkcja i wydawanie wiasnych gier mid-core w modelu Game as a Service (,GaaS"), a takze

w segmencie Driving Simulator, w ktérym od wielu lat posiada wiodaca pozycje rynkowa.

Skonsolidowane kwartalne dane wynikowe

zmiana % zmiana
9 m-cy 9 m-cy
Q3 9m-cy Q1 Q2 Q3 9m-cy 2021 2021
2020 2020 2021 2021 2021 2021 vs vs
9 m-cy 9 m-cy
2020 2020
Przychody, w tym: 35,776 105,958 42,894 70,677 57,614 171,185 65,227 62%
Mikroptatnoscl | sprzedaz 8,051 22,751 6565 15424 12,453 34,442 11,601 51%
kopii cyfrowych
Reklamy 26,755 82,295 36,168 55010 44,948 136,126 53,831 65%
Glowne koszty 22,094 66,332 26,890 50,644 40,272 117,806 51,474 78%
zmienne:
Prowizje platform 2,679 6819 2,105 4,489 3,400 9,994 3,175 47%
User Acquisition* 16,835 52,084 22,870 41,843 32,636 97,349 45,265 87%
Rev share 2,580 7,429 1,915 4312 4236 10,463 3,034 41%
Przychody minus
gtéwne koszty 13,682 39,626 16,004 20,033 17,342 53,379 13,753 35%
zmienne
EBITDA 6,105 22,158 8,175 10,247 7,234 25,656 3,498 16%
Erzycm‘jy/ koszty 11 57 9 (460) 9 (442) (499) -875%
Inansowe
WYNIK NETTO 2,005 10,376 3,882 5,528 3,349 12,759 2,383 23%
Zdarzenia jednorazowe** 377 377 - 476 - 476 99 26%
Podatek
biezacy/odroczony od (72) (72) - 91) - (91) (19) 27%
zdarzen jednorazowych
EBITDA skorygowana 6,482 22,535 8,175 10,247 7,234 25,656 3,121 14%
WYNIK NETTO 2,310 10,681 3,882 5,913 3,349 13,144 2,463 23%
skorygowany
udziaty mniejszosci 924 924 1,046 2,137 1,023 4,206 3282 355%

* Kwoty nie uwzgledniajg wydatkow na User Acquisition z fazy soft launch, ktdre zgodnie z polityka rachunkowosci sa odnoszone na
naktady na prace rozwojowe.

** W Q3 2020 roku — koszty doradztwa przy umowie inwestycyjnej dotyczacej SuperScale oraz przy pozyskaniu dofinansowania w
ramach programu Gamelnn. W Q2 2021 roku — wycena opgji call dla funduszu Level-Up First S.ar.I. do nabycia od Spotki 112 udziatow
w SuperScale.

W okresie objetym niniejszym sprawozdaniem fgczne przychody Grupy (171,2 min PLN) byly o 62% wyzsze niz
w analogicznym okresie ubiegtego roku (106,0 min PLN). Gtéwnym motorem wzrostu przychodéw byty gry hyper-
casual, ktére monetyzujg sie gtdwnie poprzez reklamy - poréwnujgc okres 9 miesiecy zakonczony 30 wrzes$nia 2021
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roku oraz analogiczny okres roku 2020, przychody z reklam wzrosty o 65%. Za wzrost przychodéw z mikroptatnosci
odpowiada w gtéwnej mierze gra Hunt Royale, ktorej premiera miata miejsce 25 marca 2021 roku.

Wraz ze wzrostem przychoddéw z gier, zwiekszyly sie rowniez koszty wtasne sprzedazy. W analizowanym okresie 2021
roku wyniosty one 148,5 min PLN i byly wyzsze o 62,7 min PLN, tj. 0 73% w poréwnaniu do analogicznego okresu
2020 roku (85,8 min PLN). Wzrost ten wynikat przede wszystkim z wyzszych wydatkéw na User Acquisition, ktore
wyniosty 97,3 min PLN i byly wyzsze o 45,3 min PLN, tj. 87% w poréwnaniu do analogicznego okresu 2020 roku.
W ujeciu nominalnym wzrosty réwniez koszty rev share oraz prowizji platform, natomiast udziat tych kosztow w relacji

do przychoddw uksztattowat sie na podobnym poziomie jak w analogicznym okresie roku poprzedniego.

Jednoczesnie wraz z rozwojem skali dziatalnosci Grupy oraz rosngcym portfolio gier, zwiekszyty sie koszty osobowe
ujmowane w koszcie wtasnym sprzedazy, ktdre w okresie 9 miesiecy zakonczonym 30 wrzesnia 2021 roku wyniosty
12,9 min PLN, czyli o0 6,2 min PLN wiecej niz w analogicznym okresie roku poprzedniego. W zwigzku z rozwojem
dziatalnos$ci Grupy wzrosty koszty zespotdw nieprodukcyjnych, gtdwnie User Acquisition, Publishingu oraz Kreacji
Marketingowych, w konsekwencji wieksza cze$¢ kosztdw osobowych odnoszona byta w rachunek zyskow i strat,
niz miato to miejsce w analogicznym okresie roku poprzedniego. Ponadto Grupa intensywnie inwestowata w obszar
wspotpracy z zagranicznymi zespotami deweloperskimi, wyspecjalizowanymi w gatunku hyper-casual, co skutkowato

wzrostem kosztow ustug obcych r/r 0 4,5 min PLN.

Premiery nowych gier oraz krotki okres amortyzacji gier hyper-casual przetozyly sie z kolei na wzrost kosztow

amortyzacji, ktéra wyniosta 9,6 min PLN (9,0 min PLN w analogicznym okresie 2020 roku).

Koszty ogdlnego zarzadu uksztattowaty sie na poziomie 7,3 min PLN, tj. o 0,3 min PLN (4%) wyzszym,

niz w analogicznym okresie roku poprzedniego.

EBITDA (liczona jako wynik z dziatalnosci operacyjnej pomniejszony o amortyzacje) wyniosta w biezgcym okresie
25,7 min PLN (22,2 min PLN w analogicznym okresie roku poprzedniego), zas zysk netto skorygowany o zdarzenia

jednorazowe uksztattowat sie na poziomie 13,1 min PLN (10,7 min PLN w analogicznym okresie roku poprzedniego).

Suma aktywow Grupy na dzien 30 wrzesnia 2021 roku wyniosta 118,5 min PLN, tj. o 28,2 min PLN wiecej niz na koniec
roku 2020. Do wzrostu aktywow przyczynity sie przede wszystkim naleznosci handlowe, ktérych saldo wyniosto
25,8 min PLN, tj. 0 11,2 min PLN wiecej niz na dzien 31 grudnia 2020 roku. Wzrost naleznosci wynikat z okoto 66%
wyzszej sprzedazy odnotowanej we wrzes$niu 2021 roku w porédwnaniu do grudnia roku poprzedniego. W zwigzku
z dodatnimi przeptywami pienieznymi wygenerowanymi przez Grupe w pierwszych 9 miesigcach 2021 roku, saldo
$rodkéw pienieznych wyniosto 36,1 min PLN i bylo wyzsze o 15,4 min PLN w poréwnaniu do 31 grudnia 2020
(20,7 min PLN).

W pozostatych naleznoSciach najbardziej istotng kwote stanowig naleznosci z tytutu podatku VAT (7,1 min PLN
na koniec biezacego okresu sprawozdawczego w poréwnaniu do 5,3 min PLN na koniec 2020 roku). Wzrost byt
zwigzany z wyzszymi wydatkami na UA, co przetozyto sie na wyzsza kwote podatku do zwrotu. Wiekszo$¢ naleznosci
powinna wptyng¢ do Spdtki w kolejnym kwartale.

Po stronie pasywow, poziom zobowigzan ogétem wynidst 43,4 min PLN i zwiekszyt sie 0 19,9 min PLN w poréwnaniu
do stanu na koniec grudnia 2020 roku. Wzrost wynikat ze zmiany zobowigzan krétkoterminowych (wzrost 0 19,2 min
PLN), na co ztozyty sie w gtdwnej mierze wyzsze wydatki na User Acquisition.
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1.2 Obszar produkcji i wydawania gier

Do dnia sporzadzenia niniejszego raportu Grupa i spotki z nig powigzane wydaty tagcznie 22 gry na platformach iOS oraz
Android, w tym 20 gier typu hyper-casual i 2 mid-core, oraz 21 gier wydanych w modelu Premium na platformie
Nintendo Switch.

Tytuty wydane w 2021 roku do dnia publikacji niniejszego sprawozdania zaprezentowano w tabeli ponizej.

Nazwa Gry Opis Ilustracje
Base Jump Wing Suit Gatunek hyper-casual

Flying

(wydana 26 stycznia 2021 Sport ekstremalny dia

roku) najodwazniejszych! Gra pozwala

wcielic sie w skoczka, ktory w
specjalnym  kostiumie lata nad
najrozniejszymi  lokacjami.  Dzieki
intuicyjnej obstudze kazdy moze
sprobowac swoich sit!

Glowne zrodlo przychodow:

reklamy
Ski Ramp Jumping Gatunek hyper-casual
(wydana 5 marca 2021
roku)

Potaczenie kaskaderskich rewolucji i
sportéw zimowych. W Ski Ramp
Jumping skacze sie na wielkie
odlegtosci na nartach, ale tez na
sankach i w bobsleju. Wsrdd
zréznicowanych lokacji znajduje sie
nie tylko zimowa skocznia - jest
rowniez  tropikalna wyspa czy
miejskie wiezowce.

Gléwne zrédlo przychodow:
reklamy
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BOOMBIT

Extreme Car Sports
(wydana 8 marca 2021

Gatunek hyper-casual

Nowe spojrzenie na samochodowa
kaskaderke! Gra petna szybkosci,
ekscytujgcych samochoddw i skokow
na ekstremalne odlegtosci. Wsrdd
zréznicowanych lokacji, dostepnych
graczowi, znajdujg  sie  m.in.
cyberpunkowe miasto i lotniskowiec!

Glowne zrodlo przychodow:
reklamy

Shoe Race
(wydana 15 marca 2021
roku

Gatunek hyper-casual

Gra taczaca $wiat mody i pieszych
wyscigdw! Zadaniem gracza jest
zmienianie butéw tak, by pasowaty
do nawierzchni. Tylko szybko$C i
umiejetnos¢  dobierania  stroju
pozwolg wygrac¢ wyscig!

Glowne zrodlo przychodow:
reklamy
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BOOMBIT

Hunt Royale
(wydana 25 marca 2021
roku

Gatunek
Battle Royale/MOBA

Innowacyjna gra multiplayer, ktora
faczy szalenie popularne gatunki
Battle Royale i MOBA. Gracz jako
towca walczy z najrozmaitszymi
fantastycznymi stworami, rywalizujgc
jednoczesnie z innymi graczami. Do
wyboru jest 30  wyjatkowych
wojownikdw, oferujacych
zrdznicowane style zabawy.

Giéwne zrodio przychodow:
mikroptatnosci

Make It Fly
(wydana 26 kwietnia 2021
roku

Gatunek hyper-casual

Cos dla kreatywnych mito$nikow
lotnictwa. Gra o konstruowaniu
fantazyjnych maszyn latajacych i
sprawdzaniu, jak poradza sobie w
powietrzu. z wykorzystaniem
dostepnych czeSci gracz sktada
wilasny samolot tak, by poradzit sobie
w rozmaitych scenariuszach.
Intuicyjny interfejs i rdznorodnosc¢
dostepnych mozliwosci sprawiaja, ze
mozna tu da¢ upust swojej
pomystowosci!

Gléwne zrédlo przychodow:
reklamy
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BOOMBIT

Idle Inventor - Factory
Tycoon

(wydana 29 kwietnia 2021
roku

Gatunek Idle Clicker

Oryginalna gra idle i efekt ponad roku
pracy zespotu developerskiego. Gracz
buduje tu réznego rodzaju fabryki,

produkujgce rozmaite pojazdy -
samochody, samoloty, sprzet
wojskowy, a nawet pojazdy
kosmiczne! Dzieki dobrze

przemys$lanemu balansowi rozgrywki
zabawy jest tu na dtugo!

Gléwne
reklamy

zrodto  przychodow:
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Idle Gas Station
(wydana 24 maja 2021

roku)
32322
s
5

Gatunek hyper-casual

Idle Gas Station to wyjatkowe
potaczenie gatunkéw idle i hyper-
casual. Gracz prowadzi tu stacje
benzynowa, dbajac o jej rozwdj,
zarobki i przycigganie nowych
klientow. Do odkrycia jest 5
zroznicowanych lokacji, a w trakcie
rozgrywki gracz odblokowuje kolejne
samochody.
Glowne zrodio
reklamy

przychodow:
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Superhero Race! Gatunek hyper-casual
(wydana 20 maja 2021

Superbohaterska wariacja na temat
niezwykle popularnego “Shoe Race”.
Gracz obserwuje Zmagania
superbohateréw,  ktérym  musi
wybiera¢ moce odpowiednie do
stojgcego przed nimi wyzwania. Gra
oferuje prosta, angazujaca
rozgrywke, ktdra wciggnie nie tylko
fandw filmoéw o superbohaterach.

Glowne zrédlo przychodow:
reklamy

Ramp Bike Jumping Gatunek hyper-casual
(wydana 18 maja 2021

Gra o niesamowitych ewolucjach
powietrznych na motorze. Pojawia sie
w niej punktacja za akrobacje i
rozmaite, zréznicowane pojazdy do
wyboru - w tym nawet sanki! To, co
to najwazniejsze to dobra zabawa
potaczona z odrobing szalenstwa!

Gldwne zrédlo przychodow:
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BOOMBIT

Multi Race: Match The Gatunek hyper-casual
Car
(wydana 7 czerwca 2021

Oryginalne podejscie do tematyki gry
samochodowej. W grze
dopasowujemy pojazdy do
zmieniajacej sie powierzchni. Catos¢
przedstawiona jest w przyjemnej do
oka oprawie 2D, a podczas rozgrywki
trzeba sie wykaza¢ refleksem,
spostrzegawczoscig i odrobing
abstrakcyjnego myslenia.

Glowne zrédlo przychodow:
reklamy

Offroad Hill Climb Gatunek hyper-casual
(wydana 10 czerwca 2021

roku Gra typu hyper-casual dla fanéw

jezdzenia poza utartymi szlakami.
Offroad Hill Climb pozwala zasig$¢ za
kierownica jednej z poteznych
maszyn i bi¢ rekordy w trudnych
warunkach terenowo-pogodowych.
Do odkrycia jest 10 samochoddw i 25
poziomow.

Gidwne zrédio przychodow:
reklamy
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BOOMBIT

Super Hero Flying School
wydana 6 lipca 2021 roku

Gatunek hyper-casual

Kazdy  bohater byt  kiedys...
poczatkujgcym bohaterem. I kazdy
musiat kiedy$ nauczyc sie latac. Teraz
kazdy gracz moze zobaczy¢, jakie to
uczucie! W tej produkcji wcieli¢ sie
mozna w rozlicznych  herosow,
trenujgcych swoje umiejetnosci w
zréznicowanych lokacjach.

Gidwne zrodio przychodow:
reklamy

Crazy Plane Landing
(wydana 21 lipca 2021
roku)

Gatunek hyper-casual

Gra dla mitosnikdw akrobatycznych
wyczyndw. Lotnicze ewolucje, w
ktorych ladowanie - jakkolwiek
obecne w tytule - jest catkowicie
opcjonalne. Opcjonalna za to nie jest
destrukcja i $wietna zabawa. Gra
bedzie rozbudowywana o kolejne
poziomy w przysztosci.

Gidwne zrédio przychodow:
reklamy
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Raft Life Gatunek hyper-casual
(wydana 16 sierpnia 2021

Jak moze wygladac zycie na petnym
morzu? O tym mozna sie przekonac
w tej grze. Gracz zbiera surowce i
rozbudowuje swojg tratwe o kolejne
elementy. Czekaja na niego rozne
niebezpieczenstwa i niespodzianki.

Glowne zrédlo przychodow:
reklamy

Kiss in Public Gatunek hyper-casual
(wydana 16 sierpnia 2021
roku

Gra o nastolatkach, okazujacych
sobie  uczucie w  miejscach
publicznych. Celem jest takie
pocatowanie drugiej osoby, by nie
zauwazyli tego postronni. Niewinna i
zabawna produkcja, przyciggajaca
swoim urokiem i
bezpretensjonalnoscia.

Gldwne zrédlo przychodow:
reklamy
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Construction Ramp Gatunek hyper-casual
Jumping
(wydana 30 sierpnia 2021 Nieokietznana destrukcja,

roku

powodowana za pomocg ciezkiego
wyposazenia prosto z  placow
budowy. Dzieki tej grze mozna sie
przekonag, jak to jest rzuci¢ walcem
drogowym w budynek, a to dopiero
poczatek. Na gracza czeka tu wiele
réwnie szalonych wyzwan, ktore
utrzymaja przed ekranem na dtugo!

Glowne zrédlo przychodow:
reklamy

Fight Pose Gatunek hyper-casual
(wydana 1 wrzesnia 2021

roku) Fight Pose to pofaczenie bijatyki i gry

- : logicznej. Zadaniem gracza jest tu
ustawienie postaci w pozycji bojowej
tak, by pokonata przeciwnika. Jezeli
zaliczy trafienie bronig szybciej niz
druga postac - wygrywa.

Glowne zrodlo przychodow:
reklamy

GO FIGHT!

41



Grupa Kapitatowa BoomBit S.A.

Skonsolidowany rozszerzony raport kwartalny

za okres 9 miesiecy zakoriczony 30 wrzesnia 2021 roku
(kwoty wyrazone sg w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

BOOMBIT

Hyper Cards
(wydana 13 wrze$nia 2021
roku

Gatunek hyper-casual

Kolekcjonerska gra karciana, w ktorej
na pierwszy plan wysuwa sie sam akt
kolekcjonowania. Otwieranie paczek,
zbieranie  najrzadszych  okazdw,
wymienianie ich w celu
skompletowania catej kolekcji - jest
tu wszystko, co sprawia, ze gry tego
typu sg wciggajace i angazujace!

Glowne zrédlo przychodow:
reklamy

Jump into the Plane
(wydana 7 pazdziernika
2021 roku)

Gatunek hyper-casual

Samochodowa gra kaskaderska o
niezwyktym pomysle. Gracz
wykonuje powietrzne ewolucje w
samochodzie, starajgc sie wskoczyc
nim na pokfad lecagcego samolotu.
Szalona i trzymajagca w napieciu
zabawa, sprawdzajgca sie zarébwno w
krétkich sesjach, jak i przy dtuzszych
posiedzeniach!

Gléwne zrédlo przychodow:
reklamy
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BOOMBIT

High School Popular
Girls

(wydana 12 pazdziernika
2021 roku

Gatunek hyper-casual

Gra narracyjna o wyzwaniach i
trudnosciach zwigzanych z
przeprowadzka i rozpoczeciem nauki
w nowej szkole. Ta niepozorna
historia szybko nabiera tempa,
przeradzajac sie w pelng zwrotow
akcji przygode, ktora zaskakuje na
kazdym kroku.

Gléwne
reklamy

zrodto  przychodow:

2 SCHOOL DAY

Hyper Touchdown 3D
(wydana 17 pazdziernika
2021 roku

Gatunek hyper-casual

Wociggajaca propozycja dla fanow
futbolu amerykanskiego. Gra
koncentruje sie na najbardziej
efektownych  elementach  tego
sportu. Gracz wybiera swojego
zawodnika i prowadzi go do
sportowej chwaty. Pokonujac rywali i
wspinajagc  sie  w  rankingach
odblokowuje kolejne nagrody.

Gléwne
reklamy

zrodio  przychodow:
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2 Wskazanie czynnikow i zdarzen, w tym o nietypowym charakterze, majacych istotny wptyw na
srodroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe

W biezacym okresie sprawozdawczym nie wystgpity istotne czynniki i zdarzenia o nietypowym charakterze, majace
istotny wptyw na srddroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe. Pozostate istotne czynniki i zdarzenia zostaty

opisane w punkcie 1.

3 Opis zmian organizacji grupy kapitatowej emitenta
Opis zmian organizacji grupy kapitalowej emitenta zostaty opisane w nocie 2 $roédrocznego skroconego
skonsolidowanego sprawozdania finansowego.
4 Stanowisko zarzadu odnosnie do mozliwosci zrealizowania wczeséniej publikowanych prognoz
wynikow
Zarzad BoomBit S.A. nie publikowat prognoz na 2021 rok.
5 Akcjonariusze posiadajacy co najmniej 5% liczby gloséw na Walnym Zgromadzeniu oraz stan
posiadania akcji przez osoby zarzadzajace i nadzorujace
Akcjonariusze posiadajacy co najmniej 5% liczby gtoséw na Walnym Zgromadzeniu na dzien publikacji niniejszego
raportu kwartalnego (25 listopada 2021 roku) oraz na dzien publikacji poprzedniego raportu okresowego, tj. raportu
za I pdtrocze 2021 roku (24 wrzesnia 2021 roku):

Liczba Liczba Procent Procent

akgji glosow kapitatu glosu

Karolina Szablewska-Olejarz 1837 208 2 837 208 13,69% 14,61%
Marcin Olejarz 1 862 500 2 862 500 13,88% 14,74%
ATM Grupa S.A. 4 000 000 6 000 000 29,81% 30,90%
We Are One Ltd.* 3725 000 5725 000 27,76% 29,48%
Pozostali akcjonariusze 1995 292 1995 292 14,87% 10,27%
13 420 000 19 420 000 100,00% 100,00%

*100% udziatow w spotce We Are One Ltd. posiada Anibal Jose Da Cunha Saraiva Soares

Stan posiadania akcji przez osoby zarzadzajace i nadzorujgce ujawniono w tabeli powyzej (pozostali cztonkowie

Zarzadu i Rady Nadzorczej Spétki nie posiadajg akcji ani uprawnien do nich).

6 Istotne postepowania toczace sie przed sadem
W okresie sprawozdawczym oraz na dzien publikacji niniejszego raportu przeciwko BoomBit S.A. ani jednostkom

zaleznym nie tocza sie zadne istotne postepowania sadowe, arbitrazowe ani administracyjne.

7 Transakcje z jednostkami powigzanymi
Transakcje z jednostkami powigzanymi zostaty opisane w nocie 18 Srodrocznego skrdconego skonsolidowanego
sprawozdania finansowego. W ramach grupy kapitatowej nie zawierano umoéw na warunkach innych niz rynkowe.

8 Informacja o poreczeniach lub gwarancjach

W biezacym okresie sprawozdawczym Grupa nie udzielita ani nie otrzymata zadnych poreczen ani gwarancji.

9 Inne informacje, ktdre zdaniem emitenta s3 istotne dla oceny jego sytuacji kadrowej,
majatkowej, finansowej, wyniku finansowego i ich zmian, oraz informacje, ktdre s3 istotne dla
oceny mozliwosci realizacji zobowigzan przez emitenta

W zwigzku z sukcesem wydanych gier typu hyper-casual, Grupa planuje utrzymywaé znaczaco zwiekszone

zaangazowanie w produkcje oraz kampanie marketingowe w tym gatunku.
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Charakterystyka gier hyper-casual:

e Koszt wytworzenia jest znacznie nizszy niz w przypadku gier mid-core ze wzgledu na krétszy czas produkcji.
Istotnie ogranicza to ryzyko zwigzane z zaangazowaniem zasobow na poszczegdlnych tytutach.

e Gry tego gatunku otwarte s3 na jak najwieksza grupe potencjalnych uzytkownikéw, dzieki czemu koszt
pozyskania uzytkownikdw jest relatywnie niski. Grupa jest w stanie prowadzi¢ efektywne kampanie User
Acquisition z okresem zwrotu, ktéry wynosi zaledwie kilka dni, czyli znacznie szybciej niz w przypadku gier
mid-core.

e Gry monetyzujg sie przede wszystkim poprzez reklamy, a zatem od tych przychoddéw nie sg dodatkowo

potrgcane prowizje mobilnych platform dystrybucyjnych.

W 2021 roku Grupa intensywnie inwestuje w obszar wspOtpracy z zagranicznymi zespotami deweloperskimi,
wyspecjalizowanymi w gatunku hyper-casual. Jednoczes$nie Grupa podjeta decyzje o przeniesieniu tego obszaru
dziatalnosci do spdtki BoomHits Sp. z o0.0. (,BoomHits”), ktora jest odpowiedzialna za wspotprace z zewnetrznymi
deweloperami i wydawanie gier hyper-casual, tworzonych przez te studia. W marcu 2021 roku BoomHits odnidst swdj
pierwszy Swiatowy sukces — gra Shoe Race, wyprodukowana przez tureckie studio Cappuccino, we wspdtpracy
z zespotem wydawniczym BoomHits, stata sie $wiatowym hitem osiggajac 1 miejsce w rankingach gier free-to-play

w AppStore w 5 krajach (w tym w USA i w Niemczech) oraz pozycje w TOP10 w ponad 20 krajach.

Strategia Grupy oparta jest na trzech filarach zdywersyfikowanej dziatalnosci. Poza produkcjg i wydawaniem wiasnych
gier, Grupa rozwija jednoczesnie dziatalno$¢ wydawniczg w ramach ktdrej wspotpracuje aktualnie z kilkunastoma
zewnetrznymi studiami z catego $wiata. Z najlepszymi zespotami deweloperéw gier hyper-casual Grupa tworzy spotki
joint venture. Efektem tego typu wspdtpracy w I potroczu 2021 roku byto powotanie spdtki ADC Games sp. z 0.0.,
ktorej wspotudziatowcem jest studio deweloperskie App Design Dot Company Ltd. z Wielkiej Brytanii. Wspdlne
przedsiewziecie ma juz na swoim koncie pierwsze sukcesy wydawnicze w postaci gier hyper-casual. Gra Superhero
Race!, ktora wydana zostata w maju 2021 roku oraz Hyper Cards wydane we wrzesniu 2021 roku majg pozytywny
wptyw na rezultaty finansowe Grupy. Druga z wymienionych gier osiagneta 1 miejsce w rankingu gier karcianych
w ponad 60 krajach. W trzecim kwartale 2021 roku, w ramach wspdlnego przedsiewziecia z tureckim studiem

Cappuccino, Grupa stworzyta spotke Skyloft Sp. z o.0.

Majac na uwadze powyzsze, Grupa przewiduje, ze gry hyper-casual bedg miaty nadal kluczowy wptyw na wyniki roku
2021.

Ponadto w marcu 2021 roku wydana zostata gra mid-core - Hunt Royale, ktdrej rezultaty majg bardzo pozytywny
wptyw na wyniki Grupy. W kolejnych miesigcach planowane jest dalsze rozwijanie gry polegajace na uruchomieniu
nowego trybu rozgrywki i dodaniu dodatkowych tresci. Dodatkowo Grupa bedzie kontynuowata wydawanie gier
na platforme Nintendo Switch (w 2021 roku, do dnia sporzadzenia niniejszego sprawozdania na tej platformie
zadebiutowato 21 gier) oraz utrzymywata dotychczasowe portfolio gier w gatunkach, w ktdrych posiada pozycje

wiodacego producenta, tj. Driving Simulator i Bridge.

Wraz z rosngcg skalg dziatalnosci Grupa intensywnie rozwija wiasne narzedzia i algorytmy do automatyzacji procesow
UA, optymalizacji kosztu pozyskania graczy i maksymalizacji zwrotu z gier. Dzieki nim mozliwe jest prowadzenie
efektywnych kampanii marketingowych dla dowolnej liczby gier.

W najblizszych kwartatach, wptyw na wyniki finansowe Grupy moga mie¢ dynamicznie zmieniajgce sie kursy walut.

Z tytutu prowadzonej dziatalno$ci Grupa narazona jest na ryzyko zmiennosci kurséw walutowych, poniewaz
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dominujgcymi walutami rozliczeniowymi sg waluty obce, w szczegdlnosci dolar amerykanski. Aprecjacja lub deprecjacja
ztotego wzgledem walut obcych moze wptyng¢ na niektdre prezentowane pozycje skonsolidowanego sprawozdania

finansowego Grupy, w szczegdlnosci na przychody ze sprzedazy.

Istotng kwestig w perspektywie rozwoju dziatalnosci Grupy w biezagcym roku obrotowym jest zmiana zasad ochrony
prywatnosci Apple (App Tracking Transparency). Zgodnie z wczesniejszymi zapowiedziami, w kwietniu 2021 roku Apple
wprowadzit w swoich urzadzeniach funkcje, ktdra wyswietla uzytkownikowi telefonu pytanie, czy dana aplikacja
(w przypadku Grupy — gra) moze $ledzi¢ uzytkownika w innych aplikacjach lub witrynach internetowych firm trzecich
w celu dostosowywania reklam lub udostepni¢ informacje brokerom danych. Brak wyrazenia zgody powoduie,
ze wyswietlane reklamy nie sg sprofilowane. W krétkim terminie powyzsze zmiany skutkujg spadkiem dochodowosci
reklam (po stronie monetyzacyjnej) przy jednoczesnym spadku cen reklam (po stronie User Acquisition), co w finalnym
efekcie przektada sie na osiggane wyniki finansowe. Z uptywem czasu otoczenie rynkowe sie stabilizuje i sieci
reklamowe oraz reklamodawcy dostosowuja sie do nowej sytuacji po wprowadzonych przez Apple zmianach w polityce

prywatnosci.

10 Wskazanie czynnikow, ktore w ocenie emitenta beda miaty wptyw na osiagniete przez niego
wyniki w perspektywie co najmniej najblizszego kwartatu

W perspektywie co najmniej kolejnego kwartatu wptyw na osiggane wyniki bedzie miata realizacja strategii Grupy,

debiuty nowych gier oraz dziatania opisane w pkt 9 powyzej.
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Niniejszy skonsolidowany rozszerzony raport okresowy za okres 9 miesiecy zakonczony 30 wrzesnia 2021 roku zostat

zatwierdzony do publikacji w dniu 24 listopada 2021 roku.

Marcin Olejarz Anibal Jose Da Cunha Saraiva Soares
Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu

Marek Pertkiewicz
Czlonek Zarzadu
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