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Kluczowe informacje
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65,4 mln PLN 
przychodów

47,3 mln 
pobrań

0,5 mln PLN 
skorygowanego zysku netto

     46,8 mln PLN
gotówki na 31 marca 2023 r.

WYDARZENIA

Wypłata 

14,2 mln PLN
dywidendy 

za 2022 r

544 tys. PLN 
przychodów z 

projektów  blockchain 
do końca kwietnia 2023 r.

Q1 2023



Najlepsze gry w Q1 2023 wg przychodów
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Q1 2023  gry wg przychodów

1. Hunt Royale 25,7 mln PLN

2. Darts Club   8,0 mln PLN

3. Falling Art Ragdoll Simulator   4,0 mln PLN

4. Crazy Plane Landing   2,3 mln PLN

5. Car Driving School Simulator   2,2 mln PLN

6. Ship Ramp Jumping   1,8 mln PLN

7. Construction Ramp Jumping   1,6 mln PLN

8. Dog Life Simulator   1,3 mln PLN

9. Fight Master   1,1 mln PLN

10. Idle Inventor - Factory Tycoon   1,0 mln PLN

Pozostałe tytuły             16,1 mln PLN

RAZEM 65,0 mln PLN

-2% 
spadek przychodów z gier r/r

TOP 5 

65% 
przychodów  

z gier

65,0 mln PLN 

przychodów z gier w Q1 2023 

TOTAL Mid-Core i Casual 40,6 mln PLN

TOTAL Hyper-Casual 24,4 mln PLN

TOP 10 

75% 
przychodów 

z gier

Q1 2023

TOP 1 

39% 
przychodów  

z gier
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WYNIKI FINANSOWE
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65,0 mln PLN przychodów w Q1 2023 (-2% r/r)
23,3 mln PLN przychodów w kwietniu (+5% m./m.)
Wzrost udziału gier Mid-Core (62% w Q1 2023)

Przychody z gier.

Przychody* (mln PLN)
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Przychody* (mln PLN)

Przychody w Q1 2023

*Prezentowane przychody nie zawierają wartości z fazy soft launch, które zgodnie z zasadami rachunkowości w Grupie są kapitalizowane jako nakłady na prace rozwojowe.



24,4 mln PLN przychodów w Q1 2023 (-26% r/r)
9,4 mln PLN przychodów w kwietniu (+7% m/m.)

Hyper-Casual. Przychody Q1 2023

Przychody i User Acquisition* (mln PLN) Pobrania (mln)

Q1 2022 Q2 2022 Q3 2022 Q4 2022 Q1 2023 Q2 2023
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*Prezentowane przychody i UA nie zawierają wartości z fazy soft launch, które zgodnie z zasadami rachunkowości w Grupie są kapitalizowane jako nakłady na prace rozwojowe.

Q1 2022 Q2 2022 Q3 2022 Q4 2022 Q1 2023 Q2 2023



40,6 mln PLN przychodów w Q1 2023 (+23% r/r)
13,8 mln PLN przychodów w kwietniu 2023 (+4% m./m.)
Hunt Royale i Darts Club najlepiej zarabiającymi tytułami w portfolio

Mid-Core i Casual. Przychody Q1 2023

7 *Prezentowane przychody i UA nie zawierają wartości z fazy soft launch, które zgodnie z zasadami rachunkowości w Grupie są kapitalizowane jako nakłady na prace rozwojowe.

Q1 2022 Q2 2022 Q3 2022 Q4 2022 Q1 2023 Q2 2023 Q4 2021 Q1 2022 Q2 2022 Q3 2022 Q4 2022 Q1 2023

Przychody i User Acquisition* (mln PLN) Pobrania (mln)



Koszty zmienne.

Przychody pomniejszone o koszty zmienne (mln PLN)Główne koszty zmienne* (mln PLN)

8 *Prezentowane koszty UA zawierają wartości z fazy soft launch, które zgodnie z zasadami rachunkowości w Grupie są kapitalizowane jako nakłady na prace rozwojowe.

48,6 mln PLN kosztów zmiennych w Q1 2023 (-9% kw./kw.) 
17,0 mln PLN przychodów pomniejszonych o koszty zmienne w Q1 2023 (-11% kw./kw.)



W Q1 2023  udział kosztów w przychodach wyniósł 33% (vs 29% w Q4 2022)
4,2 mln PLN wydanych na rozwój projektów blockchain  w Q1 2023

Koszty.
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Koszty rodzajowe pomniejszone o główne koszty zmienne (mln PLN)

4,2 mln PLN - koszt rozwoju projektów blockchain, w tym 2,3 mln PLN w P&L 

                      Inwestycje w projekty blockchain (mln PLN)



Stabilne kw./kw. wydatki inwestycyjne  
Rosnący udział produkcji gier Mid-Core i Casual
Wzrost nakładów w segmencie blockchain

Wydatki inwestycyjne.

CAPEX oraz inwestycje (mln PLN) Struktura wydatków inwestycyjnych (CAPEX oraz P&L) w Q1 2023
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Dlaczego tu jest capex i inwestycje w HC?



*Skorygowane o zdarzenia jednorazowe Szczegółowy opis zdarzeń jednorazowych w poszczególnych kwartałach 2022 i 2023 r., znajduje się w Skonsolidowanym Raporcie Grupy BoomBit za Q1 2023r.
**Wartości uwzględniają eliminację transakcji pomiędzy segmentami
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Przychody (mln PLN)

Wyniki.

Wyniki segmentów 
operacyjnych (tys. PLN)

Gry mobilne** Projekty blockchain

Q4  2022 Q1 2023 zmiana r/r % Q4  2022 Q1 2023 zmiana r/r %

 Przychody 72 341 65 038 - 10% 7 398 +5 586%

 EBITDA skorygowana* 6 072 5 558 -8% (2 575) (1 901) +26%

 Zysk netto skorygowany* 4 592 2 398 -48% (2 596)    (1 940) +25%

 CAPEX 3 628 4 319 +19% 1 573     1 923 +22%

Zysk netto skorygowany* (mln PLN)EBITDA skorygowana* (mln PLN)

-38% r/r                    +6% kw./kw. -78% r/r,                            -75% kw./kw.-1% r/r                                 -10% kw./kw.
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PODSUMOWANIE
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Perspektywy 2023.
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Rozwój portfolio gier

Umowy testowe i wydawnicze z  
zewnętrznymi partnerami

Komercjalizacja 
narzędzi analitycznych i marketingowych

Potencjalne nowe spółki 

Joint Venture

Rozwój projektów 

GRY MOBILNE BLOCKCHAIN

słaba kondycja rynku, brak 
pieniędzy
jesteśmy stabilni

jesteśmy pożądanym 
partnerem
duża szansa na znalezienie 
ciekawych projektów
2 umowy z ECC i BTC

dużo zaawansowanych 
dostępnych ciekawych 
projektów, które nie weszły 
jeszzce w fazę monetyzacji

Premiera 

Hunters on-Chain 
na Mainnet 



ZAŁĄCZNIKI
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Kluczowe dane finansowe.

*Prezentowane przychody nie zawierają wartości z fazy soft launch, które zgodnie z zasadami rachunkowości w Grupie są kapitalizowane jako koszty rozwoju.
**W 2023 roku – odpis aktualizujący wartość należności. W 2022 roku – wycena udziałów w Superscale s.r.o. do wartości godziwej, odpisy aktualizujące na udzielone pożyczki i należności oraz na 
nakłady na prace rozwojowe.15

    kPLN Q1 2022 Q2 2022 Q3 2022 Q4 2022 2022 Q1 2023

  Przychody* 66 153 81 915 73 624 72 348 294 040 65 436

  Przychody -
  koszty zmienne 

16 466 18 546 18 328 19 048 72 388 16 990

  EBITDA 6 037 5 729 8 738 2 977 23 481 3 508

  Zysk netto 2 273 1 957 3 452 1 555 9 237 337

  Zdarzenia  
  jednorazowe**

- 899 1 222 545 2 666 149

  EBITDA skor. 6 037 5 729 8 738 3 497 24 001 3 657

  Zysk netto skor. 2 273 2 685 4 442 1 996 11 396 458

  CAPEX 3 949 3 804 4 558 5 201 17 508 6 242

  Środki pieniężne 
  (na koniec okresu)

37 325 38 993 33 548 44 997 44 997 46 829



Thank You

Kontakt IR:
Michał Dalba

 
+48 533 339 770

boombit@tailorsgroup.pl


