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PODSUMOWANIE Q352025

TOP10 - Q32025

KLUCZOWE WYDARZENIA rravehocywminPLE
47.2 min PLN przychodoéw ze sprzedazy Darts Club
6.3 min PLN skorygowanej EBITDA Hunt Royale
1.3 min PLN skorygowanego wyhniku netto Car Sales Simulator
Mocny start Q4: pazdziernik 18.2 min PLN przychodow Car Driving School Simulator

Dawn of Ages

Downhill Race League

PRZYCHODY SEGMENTU GIER MOBILNYCH razy Plane Landing
Q3 2025 Boss Fight
47.9 min PLN#* Idle Farm

Truck Transport Simulator

Mid-Core i Casual 23.6 min PLN
Hyper-Casual 24.3 min PLN

* Prezentowane przychody nie zawierajq wartosci korekty z fazy soft launch, ktére zgodnie z zasadami rachunkowosci w Grupie sq kapitalizowane jako naktady na prace rozwojowe.
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BIG HELMETS | HEROES OF DESTINY

Premiera: 03.10.2025 32 5
Poczatkowe rezultaty podobne do Hunt Royale eJmin
Pozytywne ROI po 30 dniach +19%

Average Session Time

47Kk

Average DAU

40.9%

D1 Retention

18.3%

D7 Retention
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SEGMENT GIER MOBILNYCH

I 47.8 min PLN przychodéw w Q3 2025 (+3.7% kw/kw)

PRZYCHODY (MLN PLN)
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* Prezentowane przychody nie zawierajq wartosci korekty z fazy soft launch, ktére zgodnie z zasadami rachunkowosci w Grupie sq kapitalizowane jako naktady na prace rozwojowe.
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MID-COREI CASUAL

23.6 min PLN przychodéw w Q3 2025 (-10.3% kw/kw)
13.7 min PLN przychodoéw pomniejszonych o UA (-17.5% kw/kw)
9.5 min PLN w pazdzierniku, mocny start Q4 dzieki Big Helmets
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* Prezentowane przychody nie zawierajq wartosci korekty z fazy soft launch, ktére zgodnie z zasadami rachunkowosci w Grupie sq kapitalizowane jako naktady na prace rozwojowe. B o o M BIT
Prezentowane dane za paZdziernik pochodzq z raportu biezgcego Grupy, skorygowanego o rozliczenie umowy dot. gry MyBots, ktore zostato zaksiegowane we wrzesniu



GRY HYPER-CASUAL

24.3 min PLN przychodéw w Q3 2025 (+22.7% kw/kw)
8.1 mIn PLN przychodow pomniejszonych o UA (+28.6% kw/kw)

Przychody pomniejszone o UA w pazdzierniku - najwyzszy poziom od ponad roku

PRZYCHODY | USER ACQUISITION (MLN PLN)
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Reve - UA: najwyzszy poziom od ponad roku

lip24 sie24 wrz24 paz24 lis24 gru24 sty25 Iut25 mar25 kwi25 maj25 cze25 lip25 sie25 wrz25 paz25

[l UA [ Reve-UA

Prezentowane dane za paZzdziernik pochodzq z raportu biezgcego Grupy. B o o M BIT



KOSZTY ZMIENNE

33.2 min PLN kosztéw zmiennych w Q3 2025 (+8.9% kw/kw)
14.7 min PLN przychodéw pomniejszonych o koszty zmienne w Q3 2025 (-7.0% kw/kw)

GLOWNE KOSZTY ZMIENNE (MLN PLN) PRZYCHODY POMNIEJSZONE O KOSZTY ZMIENNE (MLN PLN)
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KOSZTY

19.8 min PLN kosztow rodzajowych pomniejszonych o koszty zmienne (-4.3% kw/kw, -11.2% r/r)

Spadek kosztow osobowych (-7.3% kw/kw, -17% r/r)

KOSZTY RODZAJOWE POMNIEJSZONE

O GLOWNE KOSZTY ZMIENNE (MLN PLN)

223

22.1 225

20.7

19.8

3.8 37 3.7 33 36
4.2 47 4.8 4.6 4.5
Q32024 Q4 2024 Q12025 Q22025 Q32025
B Koszty osobowe M Studia deweloperskie Pozostate Amortyzacja

KOSZTY PROJEKTOW BLOCKCHAIN (MLN PLN)
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WYDATKIINWESTYCYJNE

7.3 min PLN wydatkow inwestycyjnych w Q3 2025 (+5.8% kw/kw)
61.6% tacznych wydatkow inwestycyjnych dotyczy gier MidCore i Casual

CAPEX ORAZ INWESTYCJE (MLN PLN)

Narzedzia

STRUKTURA WYDATKOW INWESTYCYJINYCH

(CAPEX ORAZ P&L) W Q3 2025

20.1%

HC

10.6%

Blockchain

Mid-Core i Casual

5.1%

Q32024 Q42024 Q12025 Q22025 Q32025

Prototypy Narzedzia M Blockchain B HC M Mid-core i Casual

Kategoria Mid-core i Casual uwzglednia aplikacje.

64.2%
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WYNIKIGRUPY

Odwrdcenie negatywnego trendu
Poprawa wynikéw kw/kw w segmencie gier mobilnych - EBITDA +12.1%, wynik netto +209%

EBITDA SKORYGOWANA (MLN PLN)

GRY MOBILNE*

7.6

5.0
Przychody 46 063 47 096 2.2%

Q32024 Q32025 Q22025 Q32025 EBITDA skorygowana* 5672 6 358

ZYSK NETTO SKORYGOWANY (MLN PLN)
AT IR 435 1346 209.4%
skorygowany*

* Dane prezentowane w segmencie gier mobilnych uwzgledniajg wytqczenia transakcji wewngtrzgrupowych
2.7
£ -

pomiedzy segmentami
Q32024 Q32025 Q22025 Q32025 BOOMBIT



KLUCZOWE WNIOSKI - Q352025

Segment Gier Mobilnych - solidna poprawa kw/kw
Odwrdcenie negatywnego trendu, wzrost EBITDA oraz wyniku netto

Silny pazdziernik - wyrazny sygnat odbicia w Q4
Przychody pazdziernikowe: 18.2 min PLN (+20% m/m), najwyzsze od stycznia

Big Helmets - sukces premiery
Skalowanie tytutu trwa, pozytywny wptyw na przychody i segment Mid-Core

Poprawa efektywnosci kosztowej

Koszty state w Q3 nizsze 0 11% r/r
Optymalizacja kosztow osobowych kontynuowana w Q4
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PERSPEKTYWY Q412026

Mocny start kwartatu:
Pazdziernik: 18.2 min PLN, najwyzsze przychody od stycznia
Wstepne dane za Listopad wskazujg na kontynuacje pozytywnego trendu vs pazdziernik

Silne wyniki w segmencie gier mobilnych
Mid-Core i Casual kontynuujg wzrost, a Hyper-Casual osigga najlepszy poziom od 14 miesiecy

Big Helmets - rosnacy wptyw na wyniki
Skalowanie trwa, wspierajgc przychody i marzowos¢ w Q4 oraz w 2026

Hunter Origins - rosngce znaczenie tytutu
Pierwsze pozytywne sygnaty jakosciowe, oczekiwany poczatek kontrybucji do wynikéw w Q12026

MyBots - przygotowanie do globalnego launchu
Premiera planowana na Q12026

Applifters — nowy filar wzrostu w 2026
SaaS gotowy do komercjalizaciji, start sprzedazy w Q12026

Mobile Esports — dynamiczny wzrost w Q3, kilkanascie gier live i wyniki z pazdziernika i listopada juz wyzsze niz w catym Q3

Redukcja kosztow
Petny wptyw optymalizacji zatrudnienia widoczny w Q12026 BOOMBIT



Thank You for Your Attention!
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Kluczowe dane finansowe

Przychody* 60 526 51725

. e 19388 16 980
OSZty Zmienne
EBITDA 6523 12 066

9975 9276

Srodki pieniezne
(na koniec 29112 20 424
okresu)

* Prezentowane przychody nie zawierajg wartosci z fazy soft launch, ktére zgodnie z zasadami rachunkowosci w Grupie sg kapitalizowane jako koszty rozwoju.
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