


Q12026 HIGHLIGHTS

P Najlepsze kwartalne przychody od Q4 2022

e Przychody ze sprzedazy: +13.4% kw/kw
+34.9% r/r

Mini Golf Club: PLN 4.9M w premierowym kwartale
e 2M pobran

e 39% retencji D1

e Pozytywne ROl w ciggu 30 dni

® Utrzymana dyscyplina kosztowa

e Koszty state nizsze 0 14.2% r/r
e Spadek kosztow osobowych o0 21.5% r/r

@ Darts Club: 12 min PLN przychodéw

&)

e Cykliczne wysokomarzowe przychody

e Wydatki UA wspierajg wzrost przychoddéw i nowe premiery

Idle Bitcoin Empire w TOP 6

e 3.1 min PLN przychodéw w Q1 2026.
e Wspotpraca z Mobile Esports

Rozwadj Al w dziataniach operacyjnych

e Wdrozony 6-etapowy autonomiczny proces.
e Skrocenie cyklu R&D z 3 tygodni do 2-3 dni.

BOOMBIT



PRZYCHODY KWARTALNE

PLN 67.6M +13.4%

Przychodow w Q12026 kw/kw

PRZYCHODY (MLN PLN)
70 67.6

Najlepszy kwartalny wynik od Q4 2022
Trzeci kolejny kwartat ze wzrostem kw/kw
Kluczowe czynniki wzrostu przychodow:

- Sezonowy szczyt Darts Club

- Premiery gier Mini Golf Club

oraz ldle Bitcoin Empire

Q42024 Q12025 Q22025 Q32025 Q42025 Q12026
B Przychody

Prezentowane przychody nie zawierajq wartosci korekty z fazy soft launch, ktore zgodnie z zasadami rachunkowosci w Grupie sq kapitalizowane jako naktady na prace rozwojowe BOOM BIT
Prezentowane dane za Q12026 pochodzq z raportéw biezqcych Grupy.



PRZYCHODY MIESIECZNE

PLN 22.1M

Przychodow pomniejszonych o UA i prowizje

platform w Q12026

25 - . .
23.3 Przychody pomniejszone o UA i prowizje

20.0 205 209 22 platform: 2.2 min PLN, wyzsze niz w Q1
: : 2025. Wzrost o0 +14.5% r/r potwierdza
! ! : : poprawe bazowej monetyzacji portfela
Po wyeliminowaniu zdarzen
. A N jednorazowych z grudnia 2025 przychody
: : pomniejszone o UA i prowizje platform

byty wyzsze o0 4.2% kw/kw

Miesieczny profit w kwietniu pozostat
stabilny pomimo nizszych przychodéw

sty25 |ut25 mar25 kwi25 maj25 cze25 lip25 sie25 wrz25 paz25 lis25 gru25 sty26 Iut26 mar26 kwi26

Profit (Rev Gross - PF-UA) [l Revenue Gross

Prezentowane dane za kwiecieri 2026 pochodzq z raportéw biezqcych Grupy. BOOM BIT
Prezentowane przychody nie zawierajq wartosci korekty z fazy soft launch, ktore zgodnie z zasadami rachunkowosci w Grupie sq kapitalizowane jako naktady na prace rozwojowe.



| ZBALANSOWANE PORTFOLIO

Darts Club

Car Sales Simulator

Q12026
PRZYCHODY

Big Helmets

Mini Golf Club

Idle Bitcoin Empire Hunt Royale

Q12026
[mIn PLN]

Darts Club 12,028
Car Sales Simulator 5,786
Big Helmets, Heroes of Destiny 5,561
Mini Golf Club 4,944
Hunt Royale 4,462
Idle Bitcoin Empire 3,097

Stabilny lider

Darts Club: 12 min PLN przychodéw
17.7% udziatu w przychodach Q12026

Dwa nowe tytuty w TOP-6 Q12026

Mini Golf Club (4 miejsce, 4.9 min PLN)
Idle Bitcoin Empire (6 miejsce, 3.1 min PLN)
Oba projekty z pozytywny ROI po 30 dniach

TOP-6 odpowiada za 53% przychodow

Szesc tytutdw generujgcych powyzej 3 min PLN przychodow kazdy.
Brak zaleznosci od pojedynczego tytutu.

47.1% przychodéw z pozostatych gier

Szerokie portfolio generujace powtarzalne przychody od statych
uzytkownikow.

+100 tytutow w portfolio

Niski koszt pozyskania nowych graczy

BOOMBIT



KOSZTY ZMIENNE | MARZA POKRYCIA

PLN 50.2M

Gtowne koszty zmienne

kw/kw

+48.6% +22.7% +7.5% -1

GLOWNE KOSZTY ZMIENNE (MLN PLN)
50.2
50

Q12025 Q2 2025 Q3 2025 Q4 2025 Q12026

Revshare m Prowizje platform ® UA

*Marza pokrycia = Przychody pomniejszone o koszty zmienne

Marza pokrycia*

PLN 17.9M Kluczowe czynniki

oUA wzrosto z PLN 31.0M (Q4 2025) do PLN 40.0M (Q12026)

eWyzsze koszty zmienne wynikajg przede wszystkim z nowych
premier i skalowania Darts Club w szczycie sezonu

3 N 3 % eMarza pokrycia gier mobilnych po wyeliminowaniu zdarzen

jednorazowych z grudnia 2025 utrzymata sig na poziomie ok.
18 min PLN

MARZA POKRYCIA* (MLN PLN)

25

20.7

Q12025 Q22025 Q32025 Q4 2025 Q12026
I Zdarzenia jednorazowe M Gry Mobilne
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KOSZTY STALE

25

20

15

10

PLN 19.3M -14.5%

Kosztéw statych w Q12026

KOSZTY RODZAJOWE STALE (MLN PLN)

22.5 20.7

19.8 19.8 19.3

B Koszty osobowe M Studia deweloperskie

3.7 3.6 3.5 3.6
4.8 4.6 4.5 49 5.0
Q12025 Q22025 Q32025 Q4 2025 Q12026

Pozostate Amortyzacja

-2.9%

kw/kw

25

20

@ Baza kosztéw strukturalnie nizsza
eBaza kosztowa na nizszym poziomie.
eKoszty state PLN 19.3M w Q1 2026, nizsze o PLN 3.2M r/r

eOptymalizacja kosztow osobowych, spadek z PLN 12.1M (Q1
2025) do PLN 9.5M (Q12026)

CAPEX | KOSZTY STALE (MLN PLN)

225

20.7 19.8 19.8 19.3

Q12025

Q2 2025 Q32025 Q4 2025 Q1 2026

CAPEX M Koszty ogdlne zarzadu B KWS bez kosztéw zmiennych
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WYNIKI FINANSOWE

EBITDA SKORYGOWANA (MLN PLN) ZYSK NETTO SKORYGOWANY (MLN PLN)
- 17.3
0.2
200 i 4.0 ]
3.2
10.0 2.0 9.0 20
5.0 o1 1.0
J 0‘1
00 Adj.EBITDAQL  Przychody  Kosztyzmienne RéZnice kursowe Kosztyosobowe  Pozostale  Adj. EBITDA QL 00 Adj. wynik Q1.25 Adj. EBITDA zmiana MPW Podatek Pozostate Adj. wynik Q1.26
25 zmiana (UA, RS ,PF) 26
[PLN 000s] Q12026 Q12025 ZMIANA % Q4 2025 ZMIANA %
4l Przychody 67 767 50 432 +34.4% 61293 +10.6%
S 9048 50093 +77.7% 9241 21%
skorygowana
@) Zysknetto 3237 103 +3042.7% 3751 13.7%
skorygowany
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Al: AUTONOMICZNY SILNIKR&D DLA GIER

Zintegrowany proces od koncepcji do testéw rynkowych

Czas testowania

Cykl badawczo-rozwojowy skrécony z ok. 3 tygodni do 2-3 dni
Mozliwos¢ testowania wielu koncepcji rownolegle

Generowanie koncepcji do testow CPI
Automatyczne rozpoczynanie kolejnych etapow
Brak manualnego przekazywania

Wbudowana kontrola jakosci

System uruchamia wtasne testy jakosci i automatycznie tworzy zgtoszenie w Jira
Jakosc jest elementem procesu, nie odrebnym dziataniem.

| Kompleksowa automatyzacja

2-3 dni

Cykl R&D (wczesniej ~3 tygodni)

6 etapow

Autonomiczny proces

Q12026

Gry w fazie testowania

BOOMBIT



6-ETAPOWY AUTONOMICZNY PROGRAM ROZWOJU

Do etapu tworzenia i testowania przechodzg tylko koncepcje o wysokim potencjale

@ 4

o ° o °

© ° o ° o
Koncepcja CTR Test GDD Prototyp Aktywa CPI Test
(Game design doc)
- Automatycznie Automatyczne
NS PO Automatygzna generowany dokumenty Playable Zasopy - Testy UA
wygenerowane przez Al walidacja . CPI video
dotyczacy projektu
e
Testowanie rownolegte — Automatyczna kontrola jakosci Start w Q12026
% Jednoczesne testy wielu Testy wewnetrzne o zgtoszenia do @ Gry aktualnie w fazie
koncepciji Jira testow

BOOMBIT



| WDROZENIE AlW ORGANIZAC)I

Kreatywnosc¢, dane i pomysty

Pomysty & UA LIVE TRESCI | NARZEDZIA LIVE DANE & ANALITYKA  (@iProgiessi)

e Generowanie kreacji reklamowych z e Pipeline nowych koncepcji gier e Analityka wspierana przez Al
wykorzystaniem Al na duzg skale

e Automatyczne ttumaczenia w procesie e Monitorowanie wynikéw i wykrywanie
e Nizsze koszty produkcji tresci w produkcji reklam anomalii
porownaniu z tradycyjnymi metodami
e Generowanie tresci przez Al e \Wsparcie w alokacji wydatkow UA i
e Wbudowana obstuga ttumaczen podejmowanie decyzji dotyczacych
wielojezycznych e Asystent komunikacji wewnegtrznej portfolio
e Szybkie tworzenie i iterowanie wariantow e Planowanie ukonczenie: H2 2026

kreacji (w ciggu kilku godzin)

BOOMBIT



I WNIOSKI | PERSPEKTYWY NA 2026

Najlepsze kwartalne przychody od Q4 2022 Al wykorzystywane w dziataniach operacyjnych

e Wzmocnienie portfolio potwierdzone wynikami gier o Wdrozony 6-etapowy autonomiczny proces.

e Skrocenie cyklu R&D z 3 tygodni do 2-3 dni.

Rozwdéj Mobile Esports Applifters SaaS

e |dle Bitcoin Empire w top 6 za Q12026 e Gotowe do komercjalizaciji

Dyscyplina kosztowa Pozycja gotéwkowa
e Stabilna stata baza kosztow. e Srodki pieniezne: 14.2 min PLN na 31 marca 2026
e Nizsze koszty osobowe e +85%r/r
e Koszty segmentu blockchain wyeliminowane od 2026 o +17.7% kw/kw

BOOMBIT



Thank You for Your Attention!
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